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> Nostalgie Spur 0 <
KARLSRUHE

Lieber Railfan

Um das DCS-SYSTEM richtig in Betrieb zu nehmen
empfehlen wir :

1. SYSTEM REQUIREMENTS ( erfordernisse )

MAXIMUM POWER EINGANG

AC Power Supply ( Trafo Z.4000 MTH )

0-22 VAC, 190 VA, 10.0.AMP

DC Power Supply Trafo diverser je nach Gebrauch
24 VDC, 10.0 AMP

Aucxiliary Power Supply Trafo diverser

12-22 VAC, 1,5 AMP

2. Die FERNBEDIENUNG auf 50 HERTZ einstellen
vor der Inbetriebnahme. Siehe Seite 87 u 87 A.

3. Die Autoren haben nach besten Wissen u. Gewissen
die DCS -Anleitung iibersetzt. Es erfordert schon
etwas Ubung um alle Funktionen zu beherschen.
Bei Unstimmigkeiten gilt der amerikanische Text.

Volker Schiile - Martina Sparn .



Kapitel INTRODUCING
THE
1 COMPONENT

Einfiihrung in das DCS System

DS FemnbedIenNUNE s isssasssassmis ¥
Schienenverbindungs Schaltkasten ( Interface Unit TIU ) 8
Zubehor Schaltkasten ( Interface Unit AIU ) 9
Empfohlene VerdrallUnE .ucosimsissismssasss o 10
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Introduction to DCS
" Einfiihrung des DCS

DCS Fernbedienung ( Remote Control )

Dies ist das Geriit, das Sie beniitzen werden, wenn Sie Ihre
Ziige fahren lassen. Es hat Verbindung mit dem TUI tber
ein 900 MHZ Signal . Dies ist wie beim schnurlosem
Telefon . Die Fernbedienung spricht nicht direkt auf die
Lokomotive oder das Zubehdran, das Sie bedienen wollen .

Microphone

LCD Display

Softkeys - Aciate
Locomotive Features
MIC - Turns Proto-Dispatch
On & Off

TR - Track Menu (Access various
tracks / hlacks on your layeut

BY/L - Turns Backlight of LCD On & O

AUX . Auxiliary Menu (for future use)
ACC - Accessors Menu

fror seleet and conirol accessaniesh

BELL - Rings Bell

wsed Tor comventional maode)
SW - Switch Menu (turnout control)

W/H - Blows Whistle/Horn
ENG - Engine Mem

(1o select and control engines)

g~ Thumbwheel - Throttle & Selection
{scroll and press) Tool

MENU - Access 4 Main Menus

! g DIR - Changes Locomotive Direction
Sound. Contral. Systemn . Advanced

LABOR REV UP or DRIFT REV DN

Changes engine sounds & smoke level 1o labuor/ duift

BOOST/BRAKE

Temporarily Raises or Lowers Speed

CPLR-F/CPLR-R

Fires Front or Rear Coupler

(3) START UP
Activates Sound. Smok L
(1) SMOKE - Turns Smoke Unit On & OfF Kpirs o Samne o Ligws

(2) VOL + - Glohally Increases All Sounds
(4) ENG SND - Silences Engine Sounds
(5) VOL- -Globally Decreases All Sounds
(7) HDLT - Turns Headlight On & O
(8) PROTOCAST.- Activates Proto-Cast

READ - Search For TIUs, Alls and (O) Doppler - Activates
Proto-Sound 2.0 Engines on the Track READ DOFPLER ESTnp Proto-Doppler

(6) SHUT DOWN

Deactivates Sound, Smoke and Lights
(9] PFA - Activates

Passenger/Freight Sounds

E-STOP - Cuts power to all tracks

controlled by the DCS Remote

Programming Port - Tether
attaches between remote and TIU for
[ORTANTTING NEw software features

Requires 4 AAA Batteries
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Introduction to DCS

The Track Interface Unit
Der Schienenanschlusskasten

Auch als TIU bekannt, 1st der Schienenanschlusskasten das Gehirn des
DCS-Systems. Zwischen dem Transformator und der Schiene, erhalt
die TIU Signale von der DCS Fembedienung und schaltet die Signale
zu jedem einzelnen Zug, den Sie tiber die Schiene steuern mochten.
Die Art von Signal, die an den Zug weitergeleitet wird, hangt vom
jeweiligen Bedienungsmodus ab. Bei analoger Bedienung
(konventionell) erhoht und senkt die TIU die Gleisspannung, um die
Zuggeschwindigkeit zu kontrollieren. Bei digitaler Bedienung
(command mode) sendet die TIU ein digitales Signal zu jedem Zug,
der uiber die Schiene kontrolliert wird.

Serial Interfoce (RS-232).

Dieses digitale Signal ist sehr R orble (om/OCS) Ou
stark und enthalt eine Menge e

an Informationen vergleichbar S~ %Z?JE“
mit modernen High-Tec i e pml oyt
Geraten. Diese digitalen e ———

Signale sind verantwortlich .
dafiir, dass das DCS hunderte s Gme

the DCS hordheld. The Faed | charrel oo

von Funktionen ausfithren et naan e
kann, die in dem System Vool Vohoge 2. —o @8

Canmect rormbarmes here Confrol

angelegt sind. Y

Proto-Dispatch (MIQ) .
Pug mecrophone in here # you choose nat 1o
une the mecrophone bult rto the hondheld

or o recond custom sound i

AlU Input .

Pug Alin here to operote cccenones ond
hurnaus via OGS hondheld

Proto-Cast (Audio) -

Py rire-to-mers coble bom audio wuce

eew b ploy sound s Phrough Frn
Varioble (Corv/DCS) Out2
Wew to track from here lor
corvennond and cemmend mode

Fxed (DCS5) Out] ond Out2

Wire 1o trock brom here for commond inode
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Introduction to DCS

The Accessory Interface Unit
Der Zubehor und Weichen - Schaltkasten

Der Zubehor und Weichen - Schaltkaten ( eine Unit )kann 10
Weichen ,oder 10 Zubehorteile kontrollieren. Es ist moglich
das Zubehor > An oder Aus zu schalten ,oder durch kurzen
Schaltimpuls . Zum Beispiel Weichen,Signale ect. Verbinden
Sie alles Zubehor etc an der Seite < siche Zeichnung > .

Die Verbindung der TIU mit der AIU erfordert ein Spezialkabel
es ist auch moglich weitere AIUs an eine TIU anzuschlielen
bis zu 5 Siick sind moglich . Siehe > Zeichnung < Seite 65.

Cﬂnﬂection
Inp ut

TIU Verbindungs-EINGANG / & Vi
- \

Acc“’m’)ﬂ"'s‘vﬂch

AlU Connection Bonks
AIU Verbindungs-Eingang ™"
€roil - Input i . i
; . (For Doisy Chaing Zubehor und WeichenAnschlusseite:
Oder fuir weitere . Miltiple AL
Digital
Inp ut
(For Ruture Use)

DIGITAL - Eingang
( zukunftserweiterung )
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Introduction to DCS
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Introduction to DCS

Recommended Wiring Method
Empfohlene Verdrahtung .

Eine gute Verdrahtung ist wichtig fiir den Empfang des Digital-
signals auf dem Gleis ( Track ) . Eine schlechte Verdrahtung und
schlechte Verbindungen kénnen den Empfang des DCS Signals
und die Anzahl der Loks, die Sie fahren lassen wollen ,
einschrinken. Wir empfehlen 1,5 gn wie bei einem Lautsprecher
kabel. ( feste Verbindungen sollten mit einer Crimpzange oder
sind zu verldten.

Die Verschmutzung des Mittelleiters ( center rail ) hat zur Folge,
daB der Ubergangswiderstand immer grosser wird und den
Fahrstrom und das Signal schwécht .

Halten Sie die Schienen stets blank und sauber .zB mit LGB
Schienenreinigungsmittel.

Hinweise auf Verdrahtung und Anlagenpldne ( diagramme )
finden Sie im Abschnitt " Universal Locomotive and Accessory
Operation " in diesem DCS Manual .

Optimal Performance Wiring Principles

Wie man am besten verkabelt .

Beniitzen Sie 1,5qn ( entspricht etwa 16-gauge wire ) Flexibel
Siehe Zeichnung Seite 11

Gebrauchen Sie einen Terminal Block , oder eine andere
Verteilung um den Strom und das Signal an verschiedene
Schienenanschliisse zu fiihren. Nehmen Sie einen ( lock-on )
oder verbinden Sie direkt an die Schienen also anldten .
Damit bekommen Sie die besten Verbindungen .

Schienen sauber halten auf'der Oberfiche wichtig Mittelleiter
( center Rail )

Zubehor muB seperat angschlossen werden (accessories etc )
also nicht an der Schiene . ( engl auxiliary )

Seite 10 DCS Command System Gebrauchsanweisung



Introduction to DCS

Recommended Wiring Method
Empfohlene Verdrahtung

@
e
e e aunnn
..........

to center rail

(+)
to transformer power
or red

to transformer ground
or black

POWER

SOURCE

Diese Zeichnung zeigt die Verkabelung von diesem

Kreis nur mit DCS .

Fiir alle anderen Verdrahtungsmoglichkeiten, siche
"Advanced Connection " Abschnitt im "Universal

Operations" Kapitel .

Seite 11 DCS Command System Gebrauchsanweisung



Introduction to DCS

Recommended Wiring Method
Empfohlene Verdrahtung > Siehe Zeichnung <

(+)() ()] (+)

SOURCE

Achtung : Alle Markentransformatoren, die mehr als 12 Amp
Leistung bringen,kénnen verwendet werden . Je schwerer
ein Zug oder Ziige vor allem mit Beleuchtung, desto mehr
Strom wird verbraucht . Fiir Hochstleistungen empfehlen

wir den MTH Z 4000 . Dieser ist UL-Listet gepriift dies
entspricht etwa den VDE Vorschriften.

Achtung : Bei der Verwendung des MTH Z 4000 ist zu
beachten das dieser ein 110 Volt Eingang hat . Es ist also
ein Spannungswandler vorzuschalten > 220 - 110 < Volt
Wichtig dabei ist das er die gleiche Leistung hat wie der

Transformator . ( Vielleicht ist in nichster Zeit mit einem MTH Z 4000 / 220V
zu rechnen .)

Seite 12 DCS Command System Gebrauchsanweisung



Introduction to DCS

Recommended Wiring Method — Older Transformers
Empfohlene Verdrahtung — Alter Transformator

Ein alter Transformator wie der Lionel Nachkriegs — ZW oder KW hat
ein bi-metallic Faden, der als Stromkreisunterbrecher fungiert.
(Sicherung). Der Faden in der Sicherung reagiert auf Wirme sobald
eine hohere Stromstirke durch den Transformator flieBt. Wenn zuviel
Wirme vom stirkeren Strom produziert wird, verhindert die
Sicherung, dass weitere Spannung aus dem Transformator flieBen
kann. Die Sicherung ist kein Schutzmechanismus gegen
Uberspannung. Sie misst die Spannung nicht. Das heiBt, die Sicherung
regiert moglicherweise nicht, wenn ein Kurzschluss durch
iiberschiissige Ampere erzeugt wird. Sollte die Sicherung nicht
reagieren, so konnte das TIU beschidigt werden.

MTH empfiehit deshalb, dass
jeder, der einen ilteren
Transformator benutzt, der den
heutigen VDE Standards nicht
entspricht, die extra Sicherung
einzubauen, weil er nur einen
automatischen ,,circuit breaker*
hat, einen automatischen
Abschalter. Das betrifft die
Stelle zwischen der TIU und " POWER
dem Transformator (siche SOURCE
Zeichung). Wir empfehlen eine
flinke Sicherung mit 15 Ampere,
die mittels einer Halterung
zwischen Transformator und

TIU eingebaut wird.

Fuse

< Sicherung
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Quick Start: Command Mode

Setting Up And Using DCS - An Overview
Schnellstart: Command Mode )
Einrichten und Benutzung der DCS - Ein Uberblick

Das Einrichten des DCS-Systems, um den einfachen Command
Mode zu betreiben, ist schnell und einfach. Die acht unten
stehenden Schritte sind ausreichend, um eine Proto-Sound 2.0
ausgestattete Lok einer einfachen Anlage zu bedienen. Jeder
Schritt wird ausfiihrlicher auf den Seiten 16 - 23 beschrieben.

1.

-

Verbinden des TIU Eingangskanals mit dem
Transformatoranschluss. Verbinden Sie den schwarzen
negativen (-) und den roten positiven (+) Draht vom
Transformator mit der TIU und den Bananen-Steckern rot
und schwarz und verbinden sie mit dem ,,Fixed Voltage
In1*“ Anschluss. Stellen Sie sicher, dass die Verbindungen
fest angeschlossen sind.

. Verbinden des TIU Ausgangskanal mit dem Gleis

(Track)

Verbinden Sie die schwarzen und roten Kabel vom ,,Fixed
DCS Ausgang 1“ mit den Schienen oder einem festem
Anschluss an den Schienen. Das rote Kabel muss mit dem
Mittelleiter (center rail) verbunden werden und das
schwarze (Masse - ground) mit den Aussenschienen.

. Setzen Sie vier AAA - Batterien in die Fernbedienung.
. Setzen Sie eine Proto-Sound 2.0 ausgestattete Lok auf

die Schienen (track).

. Schalten Sie den Transformator an und regeln Sie die

Fahrspannung mit dem Regler auf 18 Volt hoch (oder
zwischen % und voller Spannung bei einem alten
Transformator (bei ca. 18 Volt)).

Hinzufiigen der Lok in den Speicher der

F ernbedienung - Siehe Gebrauchsanweisung der Fernbedienung und
Zugang zur Lokomotive, beginnt Seite 16.
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7. Auswahl und Starten der Lok (engine) - Siehe Auswahl und
Starten der Lok Seitel9.

8. Machen Sie die Lok klar zum Fahren mit dem
Fahrregler - Siche Vorbereiten der Lok, Umkehrung der Fahrtrichtung
und Grundténe, beginnend auf Seite 20.
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Quick Start: Command Mode

Using the Remote
Benutzung der Fernbedienung

Wenn Sie das Daumenrad benutzen, um auf und ab zu scrollen, um
die Lokgeschwindigkeit zu regulieren oder um durch die Meniipunkte
(features) zu scrollen, rollen Sie mit dem Daumen leicht das Rddchen;
driicken Sie nicht zu fest. Das Daumenrad wird gedriickt, um andere
Meniipunkte auszuwihlen und zu aktivieren, wie im Kapitel
»Advanced Locomotive Operation® beschrieben. Achtung: scrollen
und driicken Sie nicht gleichzeitig!

Beim Auswihlen der Meniifiinktionen benutzen Sie eine Kombination
von Tastendruck und Drehen am Daumenrad, um durch das
Meniiprogramm zu kommen, wie in Kapitel ,,Advanced Operation*
beschrieben.

Die beiden Eingangskanile ,,Fixed* und ,,Variable*“ des TIU sind
unterschiedlich gebaut und haben unterschiedliche Funktionen, auch
wenn das gleiche DCS Signal auf allen vier Kanidlen zur Schiene
gesendet wird.

Die variablen Eingangskanile haben einen internen Schaltkreis der es
ermoglicht, die Schienenspannung durch den Kanal aus zu variieren.
Das heif3t, Sie konnen die Schienenspannung variieren, die mit einem
variablen Kanal von der DCS Fernbedienung verbunden ist. Diese
Kanile sind geeignet fiir Schienen, auf welchen Sie konventionell
angetriebene Loks iiber die DCS Fernbedienung betreiben wollen
(z.B. original Proto-Sound, Nachkriegs Loks, etc.).

Die festen Kanéle sind direkt durchgeschleift. Das heilit, es ist die
gleiche Spannung, die in diese Kanile ein- und austritt, ohne
Spannungsverinderung in der TIU. Diese Kanéle sind nur fiir die
Command Mode Bedienung geeignet. Es gibt jedoch eine
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Moglichkeit, die festen Ausgénge zu den Schienenso zu einzustellen,
dass sie konventionell (im analog Modus) iiber die DSC
Fernbedienung zu betétigen sind. Wenn sie einen Z-4000®
Transformator benutzen, um Schienen mit Strom zu versorgen, die mit
den festen Kanilen verbunden sind, kénnen Sie ein Z-4000
Fernbedienungsverstirker (item Nr. 40-4002) fiir die Regler
anschlieBen. Die DCS Fernbedienung ist so gemacht, dass sie mit dem
Z-4000 Fernbedienungsverstirker kommunizieren kann und so die
Schienenspannung variieren kann. Bitte beachten Sie das Kapitel
,,Advanced Wiring* (weitere Verkabelung) in dem Handbuch

. Universal Locomotive and Accessory (Zubehor) Operation® fiir
weiter Informationen iiber diese Option.

Driicken des Daumenriddchens ist -
Die Auswahl der Einstellungen ( OPTIONS )

Beniitzen Sie das Daumenriddchen um -

die Meniis aufzurufen " USE THROTTLE
TO SCROLL THROUGH
MENUS. DEPRESS

THROTTLE TO SELECT [l
OPTIONS

Seite 16 BA DCS Command System Gebrauchsanweisung



Quick Start: Command Mode 1

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

Wenn man eine Proto-Sound
2.0 ausgestattete Lokomotive
auf eine Schiene setzt, die mit
der TIU verbunden ist,
erscheint der Command Mode
im DCS -System durch
Zuriicksetzen. Da der DCS
Bedienungsbefehl sich in
einigem grundlegend von der
konventionellen Bedienung
unterscheidet, lesen Sie bitte
dieses Kapitel, bevor Sie die
Ziige im Command Mode
bedienen.

Hinweis: Wenn Sie das
erstemal Spannung auf die
Schiene geben, bleibt die
Proto-Sound 2.0
ausgestattete Lok ruhig
und dunkel. Das ist
normal. Sie ist im
Command Mode und wird
nicht starten, bis der
Befehl erteilt wird. Die
untenstehende Anweisung
erklart den Zugang zur
Lok und ihre Bedienung.

Ist eine einzelne M.T.H. Proto-Sound 2.0 ausgestattete Lok
(oder eine Lok mit Tender) auf der Schiene und Spannung liegt
an der Schiene an, dann driicken Sie die Meniitaste und fiihren
Sie folgende Schritte aus ,wie auf der nichsten Seite im

Diagramm angezeigt ist.

Platz fuir Notizen :

Seite 17 W
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Quick Start: Command Mode 2

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

2. Indem Sie das
Daumenriddchen
benutzen, scrollen
Sie die Mentiiliste
abwirts bis Sie die
Anzeige ,System’ im
Display sehen.

1. Driicken Sie die
graue Menii-Taste
und aktivieren Sie
die vier Hauptmentis
im DCS-System.

1. Press the Gray MENU button to
bring up the four main menus in the 2. Using the thumbwheel, scroll down the menu
DCS system. list until you arrive at System.

3. Driicken Sie das
Daumenriddchen, und

&

loro:e @D !

[ .
= geben Sie das
® Systemmentii ein. Im
2L Display sollte dann
Note: Pressing the S2 Softkey unten System- Menii
under S/U provides a shortcut to Z
erscheinen.

the Engine Setup Menu.

3. Press the thumbwheel to enter the System
Menu. Your screen should reveal at the bottom
that you are in the System Menu.

Beachten Sie bitte: Indem
Sie die quadratische Taste
S2 (Softkey) unter dem
Display driicken, stellen
Sie eine Kurzverbindung
zum Lok Setup Menil.

=M sos memore conrsor

o
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Quick Start: Command Mode 3

-

Accessing the Locomotive

Zugang zur Lok Zu 4) Warten Sie bis das
LCD Display anzeigt,
4. Wihlen Sie den dass die Lok hinzugefiigt
Meniipunkt Engine ist und zuriickkehrt zum
Setup von den Lok Menti, das sich auf
vorhandenen die eingegebene Lok
Moglichkeiten im bezieht. Weil M.T.H. das
System Menti aus. SmartRead System
8. Serolt i select Biigins Setop frorm the benutzt, teilt die Lok der
available choices in the System Menu. TIU ihren Namen mit Sle

miissen keine weitere
Information eingeben, um
die Lok hinzuzufiigen.
Das LCD Display zeigt
Ihnen, welche Lok sie
ausgewahlt haben.

5. Wihlen Sie den

Mentipunkt Add Zu 5.) Wenn Sie weitere
Engine von den Loks hinzufiigen wollen,
vorhandenen nehmen Sie die
Mﬁgllchkelten i hinzugefiigte Lok von der
Engine Setup Menii Schiene, platzieren Sie die
5 Sf.rl:ils:;nd select Add Engine from the neue LOk an die SChiene
available choices in the Engine Setup Menu. und wiederholen Sie die
Schritte 1 und 2. Sie
miissen diese Schritte
nur einmal pro Lok
ausfiihren, d.h. nur

=MIEE  sesaenor conrmo

wenn Sie sie zum ersten
Mal zum System
hinzufiigen, und nicht
wenn Sie zuvor bereits
eingegebene Lok auf die
Schiene setzen.
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Quick Start: Command Mode 3

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

6. Wihlen Sie den
Meniipunkt MTH Engine
von den vorhandenen
Moglichkeiten im Engine
Setup Menii aus.

6. Scroll and select Add MTH Engine from the
available choices in the Engine Setup Menu.

ILECTRICQPTRAING

=M ses remore conrmo

T R A o T e TR e,

See the System Menu/Engine Setup section in the
“Menu Operation” chapter(s) of this book for
instructions on renaming, renumbering, or deleting
your engines.

Beachten Sie im Kapitel
,Menu Operation® in
diesem Buch Sektion
,System Menu/Engine
Setup’ die Anleitung
hinsichtlich Umbenennen,
Umnummerierung oder
Léschen von Loks.

Das Hinzufiigen von
verschiedenen Loks

Wenn Sie mehrere Proto-
Sound 2.0 ausgestattete Loks
besitzen, und weitere
hinzukaufen wollen, ist es
einfacher fiir Sie, auf einer
separaten Schiene die Lok zu
programmieren, anstatt alle
anderen Loks jedes Mal von
den Schienen zu nehmen.
Bitte Beachten Sie hierzu die
Sektion ,,Advanced Wiring*
(Verkabelung) in diesem
Handbuch im Kapitel
,,Universal Locomotive and
Accessory Operation®.

Adding Many Engines

If you own several Proto-Sound 2.0
engines and anticipate buying many
others, you may find it convenient to
establish a dedicated programming
track rather than removing all other
engines from your track every time
you add a new one. Please see the
“Advanced Wiring" section of this
manual in the “Universal
Locomotive and Accessory
Operation” chapter for instructions.
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Quick Start: Command Mode 4

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

. Wenn alle Proto-
Sound 2.0
ausgestattete Loks
hinzugefiigt sind,
setzen Sie die
gewliinschten Loks
aufs Gleis und
driicken Sie die
Taste READ
(Lesen), um sie auf
die Liste der
aktiven Loks zu
setzen.

1. When all Proto-Sound 2.0 engines
are added, put the ones you want to run
on the track and press READ to put
them on the active engine list.

. Driicken Sie die griine

ENG (Engine) Taste und
scrollen Sie mit dem
Daumenrad so weit, bis
der Pfeil auf die Lok
zeigt, die Sie aktivieren
wollen. Driicken Sie das
Daumenrddchen, um die
Lok auszuwihlen.

2. Press the green ENG button and
scroll the thumbwheel until the arrow
points to the engine that you want to
address. Press the thumbwheel to select
the engine.

Seite 19  DCS Command System Gebrauchsanweisung



Quick Start: Command Mode 4

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

3. Driicken Sie auf START
UP (Taste 3 auf dem
Keybord), um die

Lichter und den Rauch
und die Starttone der
Lok zu aktivieren.

3. Press START UP (3 on the
keypad) to activate the lights and
smoke and initiate the engine start-ip
sounds.

4. Your locomotive is now ready to
run. You need to press the START
UP button every time you want to
run an engine in a new session.

4. Thre Lokomotive ist nun
bereit zum Fahren.
Driicken Sie jedes Mal
die START UP Taste,
wenn Sie eine andere
Lok in Betrieb nehmen
wollen.
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Quick Startf Command Mode 5

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

Aktive und inaktive Loks

Sobald Sie eine Lok Threm System hinzufiigen, bleibt sie dort und
erscheint immer auf der Lokliste im Display, bis Sie die Lok l6schen.
Um die Bedienung der Loks, die gerade in Betrieb sind, zu
erleichtern, gibt es Aktive und Inaktive Loklisten, die auf dem
Display sichtbar sind. Loks, die gerade in Betrieb sind, sind auf der
Aktiven Liste, wihrend andere Loks solange auf der Inaktiven Liste
warten, bis sie aktiviert werden.

Sie konnen die Aktive und Inaktive Liste jedes Mal, wenn Sie die
Loks auf der Schiene wechseln, aktualisieren, indem Sie die READ
Taste driicken. Oder Sie konnen den Status jeder einzelnen Lok
individuell @ndern.

Um eine Lok auf der Inaktiven Liste zu aktivieren, scrollen Sie (das
Daumenréddchen) bis der Pfeil auf der Liste auf sie zeigt. Dann
driicken Sie das Daumenriddchen, um die Lok auf die Aktive Liste zu
setzen. Proto-Sound 2.0 ausgestatte Loks miissen sich auf einem
Gleis befinden, das unter Spannung steht, um aktiviert zu werden.

Um eine Lok auf der Aktiven Liste zu inaktivieren, drehen Sie das
Daumenridchen so, dass der Pfeil im Display auf die Lok zeigt und
driicken Sie die Taste S1 (unter INA), um die Lok auf die Inaktive

Liste zu setzen.

DCS Tipp: Wenn Sie (Operator) Ihre Loks vom Gleis nehmen
mochten, die nicht in Gebrauch sind, ist READ die einfachere
Art. Wenn Sie jedoch Ihre Loks im Lokschuppen platzieren, ist
es besser, den Status der Lok individuell zu indern.
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Quick Start: Command Mode 3

Accessing the Locomotive
Zugang zur Lok

Making the Engine Go
Die Lok fahrbereit machen

Den Modus Neutral gibt es im DCS Command Mode nicht. Die
Werkeinstellung steht auf ,forward’ (vorwirts). Rollen Sie das
Daumenrad einfach hoch, um die Lok vorwirts fahren zu lassen. Das
LCD Display der DCS Fernbedienung zeigt die Geschwindigkeit der
Lok in SMPH (scale miles per hour — Meilen pro Stunde / 1,5 Meilen
entsprechen ca. 1 km).

Making the Engine Go

There is no neutral in DCS
command mode; the default
start-up direction is forward. You
simply roll the thumbwheel up to
make the locomotive go forward.
The LCD display on the DCS
remote will display the engine’s
speed in SMPH (scale miles per
hour). Roll the thumbwheel down
to slow or stop the engine.

Seite 20 WA DCS Command System Gebrauchsanweisung



Quick Start: Command Mode 6

Reversing Direction Command Mode Direction Cycle
Riickwirtsfahren >
NG

Forward Is Default Startup Direction

Da es den Modus Neutral im DCS Command Mode nicht gibt, gehen
DCS Loks direkt von Vorwirts in Riickwirts. Es gibt zwei
Mboglichkeiten, die Richtung im Command Mode zu éndern:

Driicken Sie die rote Taste DIR (Direction), wihrend die Lok fihrt,
um die Gechwindigkeit der Lok bis auf 0 SMPH zu drosseln und
wechseln Sie die Richtung (direction). Warten Sie, bis die Lok
vollstindig steht. Rollen Sie das Daumenridchen bis zur
gewiinschten Geschwindigkeit der neuen Fahrtrichtung.

Oder

Drehen Sie das Daumenriddchen bis auf 0 SMPH, warten Sie bis die
Lok vollstandig zum Stillstand kommt, driicken Sie auf DIR und
dann rollen Sie das Daumenriddchen bis zur gewiinschten
Geschwindigkeit der neuen Fahrtrichtung. Indem Sie die Taste
Direction einmal driicken, gelangen sie von Vorwirts direkt zu
Riickwirts und umgekehrt.

Wenn Sie das Daumenrddchen auf 0 SMPH gestellt haben, dann
nehmen Sie Fahrt auf, ohne Direction zu driicken, die Lok bleibt
dann in ihrer momentanen Fahrtrichtung. Falls Sie filschlicherweise
auf ,,Direction” gedriickt haben, um die Lok zu stoppen, wollen aber
in die gleiche Richtung weiter fahren, driicken Sie die Taste
,JDirection® noch einmal.
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Quick Start: Command Mode 6

Hinweis: Wenn Sie das

Daumenrad hochdrehen Note: If you roll up the thumbwheel
bevor die Lok zum before the engine comes to a

. complete stop, the engineiwill
Stillstand kommt, wird sie continue in the same direction.

in die gleiche Richtung
(direction) weiterfahren.

Basic Sounds
Grundtone

Die gelbe Bell-Taste (Glocke) und die weille W/H-Taste
(whistle/horn Pfeife/Horn) bedienen die Glocke und die Pfeife/Horn

auf die gleiche Art in Command Mode wie im konventionellen
Modus:

Horn/Whistle - Horn oder Pfeife ertonen solange Sie die Taste
gedriickt halten. Der Ton stoppt, sobald Sie die Taste loslassen. Horn
und Pfeife bei Proto-Sound 2.0 ausgestatteten Loks sind in ihren
Endtdnen entsprechend der Zeit, die man auf die Taste driickt
variabel.

Glocke — um die Glocke erténen zu lassen, driicken Sie die Taste
Bell erst und lassen sie dann wieder los. Um die Glocke
abzuschalten, driicken Sie die Bell Taste nochmals und lassen sie
wieder los. Die Glocke ldutet weiter, von dem Zeitpunkt an, wenn
Sie sie anstellen bis sie die Taste erneut driicken und loslassen, um
sie abzustellen. Wenn Sie sie abstellen, klingt der Glockenton aus,
genau wie in Wirklichkeit.
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Quick Start: Command Mode 7/

Shut Down
Abstellen der Lokomotive

1. Um die Lokomotive nach dem Fahrbetrieb abzustellen , halten
Sie die Maschine an.

2. Driicken Sie die Abstelltaste S6, um den Sound ,den Rauch
und die Lichter abzustellen. Die Lok gibt noch eine Reihe
Realistischer Gerdusche ab,bevor sie schweigt.

Verfahren Sie so mit allen anderen Maschinen.
Achtung : Nach dem Abschalten ist immer noch Spannung
auf den Schienen.

3. Driicken Sie und halten Sie die Taste on/off ( S5 ) nieder
bis die LCD zeigt ,dass das Anzeigefenster die Daten bringt
Es wird bald abschalten .Wenn Sie vergessen ,die Fern -
bedienung abzuschalten,schaltet sie nach 10. Min.
automatisch den Strom ab . Stellen Sie danach den Trafo auf

aus ( off) .

Shut Down

. To shut down the
locomotive at the end of a
session, stop the engine. _E"TI‘E' UCS REMOTE CONTROL

2. Press the Shut Down
key (6) to turn off the
sound, smoke, and lights.
The locomotive will play a
short series of realistic
shutdown sounds before it
falls silent. Repeat with all
active engines. Note that
power is still on the track
after shut down.

3. Press and hold ON/OFF
button (S3) until the LCD
shows that the handheld is
saving data. [t will soon turn off. If you forget to turn off the remote, it will
power down automatically after 10 minutes of non-use. Turn off your
transformer.
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Quick Start: Command Mode 7

Shut Down
Abstellen der Lokomotive

Moving Between Active Engines
Mehrzugbetrieb .

Wenn mehr als eine Maschiene adressiert wird und féhrt
kénnen Sie leicht zwischen den einzelnen Maschienen, die
Fahrbetrieb sind, hin und her schalten .

I. Driicken Sie die griine ENG Taste .
2. Drehen Sie das Daumenrddchen ,bis der Pfeil > auf die

Maschienen zeigt, die Sie ansprechen wollen (address)
und driicken Sie das Daumenriddchen, um sie auszuwihlen .

Moving Between Active
Engines
& EMT"-: OCS REMOTE CONTROL
O TG :

When more than one engine is

addressed and operating, you can
easily move among the different
engines and control each in turn.

I. Press the green ENG

button.

2. Scroll the thumbwheel DCS Tip: when you press ENG, the arrow
until the arrow points to the will point at the last engine addressed,
engine you want to address, allowing you to jump easily back-and-forth
and press the thumbwheel to between two engines. This Jump function
select it. works like the “Last” or “Previous

Channel” button on a TV remote control.

DCS Tip : Wenn sie ENG driicken wird der Pfeil > auf die
letzte angesprochene Maschiene zeigen und Sie haben die
Moglichkeit zwischen zwei Maschinen hin und her zu
springen . Diese "Springfunktion " arbeitet nach dem gleichen
System wie bei einer TV- Fernbedienung. >Kanalschaltung<.
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Quick Start: Command Mode 8

Controlling All Active DCS Engines at Once
Alle tdatigen DCS Maschienen zur gleichen Zeit bedienen .

Wenn nur DCS Maschienen auf dem Gleis sind , konnen Sie
ihnen allen denselben Befehl ( Command ) zur selben Zeit
zu schicken. Also alle > Proto.Sound 2.0 < Masschienen .

1. Driicken Sie READ ,
um eine korrekte liste
del‘ aktiven MaChienen 1. Press READ to ensure a

correct active engine list.
zu bekommen .

Controlling All Active DCS Engines at Once

2. Press the green ENG

button.
2. Driicken Sie die grune 3. Press the S3 softkey under
ENG Taste . the ALL choice (beneath the

scroll list of engines)

4. Send the commands as
described in the One-Touch

3. Driicken Sie die S3 Operation Claptes:
sachte unter der All
Moglichkeiten > unter
der Liste der Lokomotive : )}

=MV oos rewore conraol

4. Schicken Sie die Befehle
> Command < wie sie
beschrieben sind in dem
Kapitel One - Touch
Operation > Einmal beriihren <
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Quick Start: Command Mode 8

Controlling All Actives DCS Engines at Once
Alle titigen Maschienen zur gleichen Zeit bedienen

DCS Tip: if an engine is listed as active
on the LCD but is not on the track or is
listed as inactive but is on the track, the

ALL command will not work. Press
READ to update the active engine list.
Active TMCC engines will not respond in
ALL mode.

DCS Tip : Wenn eine Maschiene als tétig
auf der LCD aufgefiihrt ist, aber nicht auf
dem Gleis steht, oder als untétig aufgefiihrt
ist, aber auf dem Gleis steht, funktioniert der
ALL COMMAND nicht. Driicken Sie READ
um die Liste der tdtigen Maschienen zu
erweitern > Aktive Machienen TMCC Lionel
reagieren auf die ALL Mode nicht <.

Congratulations! You are now operating your locomotive
in command mode! For more instructions on basic
command mode operation, see the “One-Touch Operation”
chapter of this manual.

" Gliickwunsch "' Sie lassen nun ihre Maschienen in
" Command Mode " fahren. Fiir weitere Hinweise
auf Basic command mode Operation, lesen Sie
das ""One-Touch Operation' Kapitel in diesem Buch.
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One - Touch Locomotive Operation |

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck .

The most frequently accessed features can be controlled via the One-Touch
buttons on the DCS remote handheld. These buttons will affect only the
locomotive selected and shown in the LCD. You can watch the LCD screen to
see which engine you are addressing and what features you are turning off and
on.

Die am hiufigsten zugénglichen Maschienenfunktionen

> Features < konnen iiber die "One-Touch Tasten "

auf der DCS - Fernbedienung bedient werden . Diese Tasten
betreffen nur die Lok, die ausgewéhlt und auf dem LCD
angezeigt wird. Sie konnen das LCD Fenster beobachten,
um zu sehen, welche Maschiene Sie ansprechen und welche
Maschienenfunktionen Sie an und ausschalten .

Many of the most commonly used One-Touch buttons are located on the lower
half of the remote:

Viele der am hiufigsten gebrauchten One-Touch - Tasten
sind auf dem Unterteil der Fernbedienung angeordnet.

LABOR REV UP /DRIFT REV DN :

Driicken Sie das obere Ende des Kippschalters, um die
Maschinengerdusche zu dndern , lautern werdend
einschliesslich der zunehmende Kolbengerdusche , Sie regeln
den Rauchausstoss der mit dem Arbeitsgerdusch der Maschine
zusammenhingt.Dies wird auf dem LCD -Display angezeigt
> Chuff Rev Up <.

OR > ODER <

Oder driicken Sie das untere Ende des Kippschalters und die
oben beschriebenen Gerdusche werden dezimiert .
> Chuff Rev Down <.
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One - Touch Locomotive Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck .

One-Touch Locomotive Operation

LABOR REV UP /DRIFT REV DN:

Press the top end of the rocker switch to change engine sounds to labored
chuff or higher engine revolution levels without changing speed. You will see
an increase of smoke output
corresponding to the sounds of
the engine working harder, and
the LCD will show Labored
Chuff/Rev Up.

OR

Press the bottom end of the

rocker switch to change engine

sounds to drift or lower

revolution levels without
changing speed. You will see a
decrease of smoke output
corresponding to the sounds of
the engine working less hard
and the LCD will show Drift
Chuff/Rev Down.

LABOR/DRIFT
BUTTON

Kippschalter

For diesel or electric engines, the change in sound will become more
pronounced with each press of the switch until you reach the system limit of
eight REV levels. The sound level will remain as you set it until you press the
opposite end of the rocker switch to return the engine sounds step-by-step to
normal. The system automatically resets the sound REV level.to a protoypical
level based on the engine’s speed.

For steam engines, as soon as you release the button, the sound will return to the
normal steam chuff setting.

Fiir Diesel oder E-Loks wird der Gerduschwechsel mit jedem
driicken der Taste deutlicher,bis Sie das Ende der Lautstéarke
erreicht haben. Dies bleibt so , bis Sie das andere Ende des

Kippschalters driicken. Die Gerdusche entsprechen automatisch

der Geschwindigkeit der Lokomotive . Entsprechendes gilt auch

fiir Dampflokomotiven.
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One-Touch Locomotive Operation 2

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Es gibt drei Stufen von Auspuffgerdauschen bei Dampfloks (langsam,
normal, schneller) und acht Stufen bei Dieselgerduschen, die iiber den
Standgerduschen liegen. Die Dieselgerdusche dndern sich mit der
Geschwindigkeit.

Der Dampfausstoss wir in Relation zu den Motorumdrehungen erhéht
oder erniedrigt.

Hinweis: Die WerkselnSte“ung der Note: Your engine's default setting is to go
1 3 3 & into labor/drift mode automatically when the
LOk Sprlngt aUtomatlSCh n Fa'hr system senses that speed has changed. As
oder gleitmodus sobald die soon as vou use this rocker switch, the
p ) 7 system is changed from Auto to Manual
Geschwmdlgke1t5ver§inderung vom setting. To put the Labor/Drift setting back
. into Auto, you must do it through the menu.
System wahrgenommen wird. Wenn See the System Menu/Proto Chuff section of
. i g the "Menu Operations” chapter(s) of this
Sle den KlppSChalteI‘ (I'OCker SWltCh) manual for instructions

betdtigen, dann schaltet das System
von automatisch auf manuell. Um die
einstellung Fahren/Gleiten in
Automatik zuriikczusetzen, miissen
Sie das Menii benutzen. Sehen Sie
dazu die Sektion System
Menu/Proto Chuff im Kapitel ,,Menu
Operations® in diesem Handbuch.

BRAKE CPLRA

BOOST/BRAKE
ROCKER SWITCH

Boost/Brake:
Schneller Fahren/Bremsen:

Driicken und halten Sie den Kippschalter am oberen Ende, um die
Geschwindigkeit einer ausgewéhlten Lok voriibergehend zu erhdhen.

Oder

Driicken und halten Sie den Kippschalter am unteren Ende, um die
Geschwindigkeit einer ausgewéhlten Lok herabzusetzen.
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Die Geschwindigkeit wird weiterhin verdndert, solange wie die Taste
gedriickt bleibt, bevor sie ihre eingestellte Geschwindigkeit wieder
aufnimmt, wenn Sie den Schalter wieder loslassen.

Vorsicht: Wenn die Lok

tiber langere Zeit lauft, Caution
aChtCl’l S ie darauf, daSS Operating your engine in Labor or
1 1 Rev Up mode with increased smoke
der DOCht (WICk) mit output for extended periods of time
geniigend smoke fluid uses large quantities of smoke fluid
P . and may cause the wick to burn if it
(RaUChﬂUSSnge!t) is not replenished. Check your
s k : l( smoke fluid levels more frequently
getran t lSt’ sonst kann than normal if you frequently

er durchbrennen. Falls operate in labor/rev up mode.
Sie langer fahren,

priifen Sie 6fters die

Fliissigkeit nach.

Platz fiir Notizen :
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One-Touch Locomotive Operation 3

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck
CPLR-F / CPLR-R:

Driicken Sie das obere Ende des
Kippschalters, um die vordere
Kupplung zu 6ffnen.

Oder

Driicken das untere Ende des
Kippschalters, um die hintere

COUPLER
Kupplung zu 6ffnen. BUTTON

Bei eingschalteten Lokgerdauschen
ertonen Kupplungsgerdusche beim
Ldsen der Kupplung.

Smoke (1):

Rauch (1):

Driicken Sie diese Taste, um den
Rauch ein- oder auszuschalten.
(das LCD-display zeigt an
,»omoke-On“ (ein) oder
»omoke=Off" (aus).

Es kann einige Sekunden dauern,
bis der Rauch sichtbar wird, BUTTON
nachdem die Taste gedriickt ist,

das liegt an der Einstellung der

Raucheinheit (smoke unit).

Flir den Gebrauch der Einstellung der Rauchintensitidt (minimum,
mittel, maximum), sehen Sie im Control Menii, Kapitel ,,Menu
Operation® in diesem Heft nach.
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Vol + (2):
Lautstédrke (2):

Driicken Sie diese Taste, um alle
Gerdusche lauter einzustellen als
es die Werkseinstellung vorsieht,

bis zur hochsten Stufe, die bei der S gt iy
ausgewdhlten Lok moglich ist das b s
LCD-Display zeigt an ,,Master o ..gm.

Volume Up*). Mit jedem @02

Tastendruck erhoht sich die

. : . . VOLUME UP
Lautstdrke (bis die Hochststufe BUTTON

erreicht ist) und bleibt auf dieser
Stufe, bis die Taste Vol- (5)
gedriickt wird, um die Lautstirke
zu reduzieren.

Um die Lautstirke von anderen Gerduschelementen zu regeln
(horn/whistle (Pfeife), Glocke, Lokgerdusche, Tongerdusche),
beachten Sie das ,,Sound* Menii im Kapitel ,,Menu Operation® in
diesem Heft.

Platz fiir Notizen :
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One-Touch Locomotive Operation 4

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Start UP (3):

Driicken Sie die Taste start-up,
wenn die Lok gestoppt ist (0 mph),
um den Ton, Rauch und Licht zu
aktivieren (das LCD-Display zeigt
,wotart UP* an). Eine neu
hinzugefligte Lok, die noch nicht
gestartet wurde, wird sich ohne
Gerdusche, ohne Licht und ohne
Rauch bewegen.

ENG SND (4)
Engine Sound

Driicken Sie diese Taste, um die
Lokgerdausche und weiter
Gerdusche abzuschalten. Horn und
Pfeife ertonen weiterhin bei
gedriickter Taste. Driicken Sie
erneut die Taste, um die Tone
wieder auf die vorherige die
Lautstérke einzustellen (Das LCD-
Display zeigt an ,,Engine Snd-On*
(an) oder ,,Engine Snd=Off* (aus).
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VOL- (5)
Volume (Lautstédrke)

Driicken Sie diese Taste, um alle
To6ne unter die Lautstarkenstufe

der Werkeinstellung zu bringen, o060
bis der Ton stoppt (das LCD- 0 0
Display zeigt an ,,Master Volume oo o
Down*). Mit jedem Tastendruck ity
wird die Lautstirke erniedrigt (bis o oomen ess
die unterste Stufe erreicht ist). Um ot

die Lautstirke wieder zu erhhen, BUTTON

driicken Sie die Taste Vol+ (2).

Um die Lautstdrke von einzelnen
Tonelementen zu regeln (z.B.
horn/whistle (Pfeife), Glocke,
Lokgerdusche, Tongerdusche)
beachten Sie das ,,Sound*“ Menii
im Kapitel ,,Menu Operation® in
diesem Heft.

Platz fiir Notizen :
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One-Touch Locomotive Operation 8}

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Shut Down (6):

Driicken Sie diese Taste, um den
Ton, Rauch und Licht abzustellen
(das LCD-Display zeigt an ,,Shut
Down*). Es ertonen die Gerdusche,
die das Herunterfahren der Lok
begleiten, die Lokgerdusche
klingen aus und die Lichter
erldschen, die Lok wird sich
jedoch so lange bewegen, bis die
Geschwindigkeit auf 0 mph
gestellt ist. Beachten Sie, dass
immer noch Spannung auf den
Schienen ist, nachdem alles
abgestellt ist (shut down).

HDLT (7)
Kopflicht

Sobald die Lok stillsteht, driicken
Sie diese Taste, um das Kopflicht
an- oder auszuschalten (das LCD-
Display zeigt an ,,Headlight=On*
(an) oder ,,Headlight=Off* (aus)).

Protocast (8):
Audio Einspielungen

Um diese Einstellung zu
aktivieren, verbinden Sie eine
Tonquelle mit dem DCS System.
(Z. B. CD-Player ect.)

SHUT DOWN
BUTTON

HEADLIGHT
BUTTON

PROTO-CAST
BUTTON
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One-Touch Locomotive Operation 5

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Protocast (8): > Besonders beachten <
Audio Einspielungen

3. Driicken Sie die ,,Protocast*-
Taste, um die Ubertragung
auf auf Thre Lok
einzuspielen. Sobald die
Proto-Cast Ubertragung liuft,
werden sdamtliche Tone der
Lok tiberschrieben, so dass
die Ubertragung klar aus der
Lok zu héren sind. A ( C)
erscheint auf dem LCD-
Display und zeigt an, dass
der Proto-Cast in Betrieb ist.

1. Stecken Sie ein Mini- Kabel
mit gleichen Steckern an
beiden Enden (1/8 Stecker,
wie bei Kopfhorern mit
tragbarem CD-Player oder
einem M.T.H. Item Nr. 50-
1009) zuerst in den Proto-
Cast Eingang der TIU. Dann
stecken Sie das andere Ende
des Kabels in die
Steckvorrichtung des
Kopfhorerausgangs oder des
Ausgangskanals der

Tonquelle.
4. Driicken Sie die Taste erneut,
2. Spielen Sie die Aufnahme um den Proto-Cast zu
entsprechend der stoppen und die reguldren
Gebrauchsanweisungen der L?kgefﬁllSChe
Tonquelle ab. wiederherzustellen.

> Kabel fiir diese Einspielungen in jedem Electroic-Shop <
achten Sie das beide Stecker gleich sind.
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5

One Touch [Locomative Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Protocast (8): (Forstetzung) PROTOCAST (8): (cont'd)
AUdIO Elnsplelungen You can use Proto-Cast in only

one engine at a time (the active
engineat the time the feature is

Sie konnen die Funktion selected). Because Proto-Cast
: uses a large share of the
Proto-Cast (Audlo MICTOprocessor’s processing
. P . . power in the TIU, activating other
Einspielungen) nicht in features while running
> oi with Proto-Cast may
mehreren Loks gleichzeitig cause interruptions in

the audio.

benutzen (nur bei der Lok,
fiir die diese Funktion

gerade ausgewihlt ist). Da g/i""_: DS REMOTE CONTROL

tiLcimIc

Proto-Cast einen Grofteil _ —
der Energie des ' Sﬂp H: 7 [E} g
Mikroprozessors in der TIU Lo T oy
bendtigt, konnte es bei der

Aktivierung anderer
Funktionen wihrend des
Betriebs von Proto-Cast, zu
Unterbrechungen im audio
Bereich kommen.

DCS Tipp: Da die Funktion Proto-Cast
eine grofle Menge an digitalen Signalen auf
das Gleis sendet, ist es wichtig, dass die
DCS Tip: Because Proto-Cast sends such a large

Schiene frei ist, wenn Sie diese Funktion digital signal on the track, it is important that your
track be clean when you run this feature. If you get

anwenden mdchten. Sollten sich beim popping and distortion while running Proto-Cast,
o : as a2 please clean your track. The large digital signal also
Emsplelen von Ténen Storungen und means that playing the audio source too loudly can

Verzerrungen ergeben, machen Sie die resultin sound disiotions; resolve this by tuming |
Schiene bitte frei von anderen Funktionen.

Das starke digitale Signal hat auch zur

Folge, dass ein zu lautes Abspielen der

Tonquelle zu Tonverzerrungen fiihren kann;

dem konnen Sie entgegenwirken, indem Sie

die Tonquelle leiser stellen.
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~ One - Touch Locomotive Operation 5

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck .

PFA (9):
Passagier/Fracht Ankiindigungen

1. Driicken Sie diese Taste, um die

Funktion Passagier/Fracht
Ankiindigungen zu aktivieren
(das LCD-Display zeigt an
PFA= On (ein) oder PFA= Off
(aus)).

2. Driicken Sie die Richtungstaste,

um den Zug zu stoppen, dann
driicken Sie noch dreimal mit
kurzen Pausen wie in der
Anleitung zum konventionellen
Bedienungsmodus der Lok
beschrieben, um so durch die
PFA Abfolge zu gelangen.

Sobald das gesamte PFA -
Script durchgelaufen ist,
beginnt die Glocke zu ertdnen
und die Lok féhrt mit der
Geschwindigkeit an, die bereits
ausgewihlt war, als Sie die PFA
Taste gedriickt haben. Soll die
Lok langsamer fahren als zu
dem Zeitpunkt als die Funktion
PFA aktiviert worden ist, dann
scrollen Sie die Funktion SMPH
bis zur gewiinschten
Geschwindigkeit. Sobald die
Lok anfdhrt, scrollen Sie die
SMPH Funktion noch ein Stiick
weiter, um die neue, langsamere
Geschwindigkeit zu speichern.

PFA
BUTTON

MR  ses rewore conmmal

TLecTmn

GAPH- T w2
B: MO000
PFR=ON. == -

PFA (9):

1. Press this button to activate
Passenger/Freight Announcements
(LCD will show PFA = On™ or PFA
= Off).

2. Press the Direction button to stop
the train, then press it three more
times, pausing for several second as
described in your engine’s
conventional mode operating
instructions, to cycle through the
PFA sequences.

3. When the entire PFA script has
run, the bell will begin to ring and
the engine will pull out at the speed
you had set when you pressed the
PFA button. If you wish to run the
engine at a slower speed than when
the PFA was activated, scroll the
SMPH to the desired speed. When
the engine begins to move, scroll the
SMPH one additional setting to lock
in the new slower speed.
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One Touch Locomotive Operation 5

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

DCS Tipp:

Wollen Sie die Funktion PFA
stoppen, bevor die Abfolge
komplett durchgelaufen ist,
driicken Sie die PFA Taste erneut
um die Funktion aufzuheben.

>

Platz fiir Notizen :

DCS Tip: If you want to stop the
PFAs from running before the
sequence is complete, press the

PFA button again to tumn the
feature off.
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One Touch Locomotive Operation 6

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

READ:
Lesen:

Wenn Sie weitere Loks auf die Schiene
setzen oder von der Schiene nehmen
md&chten, dann driicken Sie die Taste
READ, um die Listen 'Aktive Loks' und
'Inaktive Loks' zu aktualisieren.
Alternativ konnen Sie den aktiven Status
jeder Lok individuell verdndern, wie in
Sektion "Selcting and Starting the
Locomotive" im Kapitel "Quick Start" in
diesem Handbuch beschrieben.

Doppler (0):
Dopplereffekt:

Driicken Sie diese Taste, um die Funktion
einmaliger Proto-Dopplereffekt zu
aktivieren (das LCD-Display zeigt an
Doppler = On (ein) oder Doppler = Off
(aus)). Die Lokgerdusche werden
zunidchst leiser und erreichen dann eine
Hochstlautstérke bevor sie vollig
ausklingen. Driicken Sie die
Dopplereffekt Taste erneut nachdem der
Effekt abgespielt wurde, um die Funktion
abzustellen. Setzen Sie die Lok nun auf
die normalen Lokgerdusche zuriick.

READ:

[f you are adding or removing engines
on the track, press READ to update the
Active and [nactive Engine lists.
Alternately, you can change the active
status of each engine individually as
described in the “Selecting and Starting
the Locomotive™ section in the “Quick
Start™ chapter of this manual.

SNOKE VOLs STARTUP

ENGSND  VOL- SHUTDOWN

HOLT PROTOCAST PrA

e
oy

/RHD DOFPLER ESTNR

READ
BUTTON

DOPPLER (0):

Press this button to activate the
Proto-Doppler feature for one-time use
(LCD will show Doppler =0On" or
“Doppler = Off™"). Engine sounds will
initially drop, then build to a peak
before fading away. Press the
DOPPLER button again after the effect
has played to turn the feature off and
return the locomotive to normal engine
sounds.

SMOKE  VOLe+ STARTUP

ENGSND  VOL- SHUTDOWN

HOLT PROTOCAST PFA

)u{vwm(n e

DOPPLER
BUTTON

Beachten Sie die Gebrauchanleitung "Doppler Setup" im Abschnitt
"Advanced Menu" des Kapitels "Menu Operation", um zu erfahren,
wie eine Lok eingestellt werden kann, um den Dopplereffekt immer
dann, wenn der Zug an einer bestimmten Stelle der Anlage

vorbeifihrt, abzuspielen.
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One - Touch Locomotive Operation 6

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck .

E-Stop (Emergency Stop):
Nothalt

Diese Taste nimmt sofort die Spannung
von allen Schienen, die mit der TIU
verbunden sind. Sie miissen den Strom
am Transformator abschalten, die
Fernbedienung herunterschalten, wieder
Strom zugeben and die Loks ganz neu,
wie zu Beginn, einstellen und starten.

Hinweis: Sollte die TIU von einem
Zusatzgerit mit Strom versorgt werden,
muss diese Stromquelle abgeschaltet und
erneut eingeschaltet werden, bevor die
TIU wieder eingestellt wird.

Platz fiir Notizen :

E-STOP (Emergency Stop):

This button instantly cuts power to all
tracks connected to your TIU(s). You
need to turn off power at the
transformer, power down the remote,
return power, and re-access and start-up
engines like a new session in order to
continue operation.

EMERGENCY
STOP
BUTTON
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One Touch Locomotive Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (S1-S5):
Variable Tasten S1 - S5:

Die variablen Tasten sind dazu bestimmt,
unterschiedliche Funktionen bei
verschiedenen Loks zu bedienen. Thre
Funktionen sind im Gegensatz zu den
anderen Tasten nicht auf eine Funktionsart
festgelegt. Diese Flexibilitdt ist wichtig, da
die groBe Vielfalt an M.T.H. Loks ein
entsprechend groes Spektrum an
Funktionsmoglichkeiten bietet. So hat z.B.  sorr«evs
eine moderne Diesellok ganz andere
Bedienungsmerkmale als eine Dampflok aus

dem frithen 20. Jahrhundert.

SAPH: 1 "ol

B: mOp00 - -
SCS 500 - Sll-5F5 < =P

Die entsprechenden
Moglichkeiten jeder Lok finden
Sie auf dem LCD-Display, wenn
Sie die Lok steuern.

Feature Key

Funktionstaste

Funktionen, die mit folgendem ——
beginnen : Features that start with:

S = Gerduschfunktionen S=Sound features

L = Lichtfunktionen ll\:1==LD|u?gr:: Ezgﬁzs that you must then setup
M = Meniifunktionen, die eingestellt g;Function Features that you can turn on or

(See the full chart in Appendix A)

werden miissen

F = Funktionsmerkmale, die Sie
einstellen oder ausstellen konnen

(Eine vollstdndige Abkiirzungsliste finden
Sie im Anhang A)
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One Touch Locomotive Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (SI-SS): Softkeys (S1-S5): (cont’d)

Variable Tasten S1-S5 To re-order softkey features:

[t is possible to re-order the
softkeys so that the ones you use

To re-order softkey features: most olften foretl‘gi»'lgn locomotive
i are at the top of its list.
Individuelles Anordnen der P
* |. Press the S4 softkey under
Tastenfunktionen “More™ in the fourth softkey

screen to access the complete
scroll list of teatures.

Sie konnen die variablen Tasten in

. . . . 2. Scroll until the arrow points
cine Relhenfolge brmgen, so dass die to the feature you want to move.
Funktionen, die Sie fiir eine 3. Press the S2 key under

: P “*Move"
bestimmte Lok besonders hiufig e

At 1 4. Scroll to the softkey’s new
benotigen, am Anfang der Liste ocation and bre the
stehen. thumbwheel to place it there.

1. Driicken Sie die Taste S4 unter
"More" (Mehr) im vierten Display-
Fenster der Taste, um die gesamte
Liste der Funktionen zu erhalten.

2. Scrollen Sie so weit hinunter, bis
der Pfeil auf die Funktion zeigt, die
Sie verschieben mochten.

3. Driicken auf die Taste S2 unter
"Move" (Bewegen).

4. Scrollen Sie zu der gewiinschten
neuen Stelle, wo die Funktion
eingeordnet werden soll und
driicken Sie das Daumenrddchen,
um es dort zu platzieren.
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One Touch Locomotive Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (SI-SS): Softkeys (S1-S5): (cont’d)

Variable Tasten S1-S5 To re-order softkey features:

[t is possible to re-order the
softkeys so that the ones you use

To re-order softkey features: most olften foretl‘gi»'lgn locomotive
i are at the top of its list.
Individuelles Anordnen der P
* |. Press the S4 softkey under
Tastenfunktionen “More™ in the fourth softkey

screen to access the complete
scroll list of teatures.

Sie konnen die variablen Tasten in

. . . . 2. Scroll until the arrow points
cine Relhenfolge brmgen, so dass die to the feature you want to move.
Funktionen, die Sie fiir eine 3. Press the S2 key under

: P “*Move"
bestimmte Lok besonders hiufig e

At 1 4. Scroll to the softkey’s new
benotigen, am Anfang der Liste ocation and bre the
stehen. thumbwheel to place it there.

1. Driicken Sie die Taste S4 unter
"More" (Mehr) im vierten Display-
Fenster der Taste, um die gesamte
Liste der Funktionen zu erhalten.

2. Scrollen Sie so weit hinunter, bis
der Pfeil auf die Funktion zeigt, die
Sie verschieben mochten.

3. Driicken auf die Taste S2 unter
"Move" (Bewegen).

4. Scrollen Sie zu der gewiinschten
neuen Stelle, wo die Funktion
eingeordnet werden soll und
driicken Sie das Daumenrddchen,
um es dort zu platzieren.
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One Touch Locomotive Operation
Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck 7

Softkeys (S1-S5): < Fortsetzung >
Variable Tasten S1 - S5

To delete softkey features:
Loschen von Tastenfunktionen:

Mochten Sie eine Tastenfunktion 16schen,
so kénnen auch Sie dies tun. Wir empfehlen
Ihnen jedoch davon moglichst selten
Gebrauch zumachen. Es ist besser,
Tastenfunktionen neu zu ordnen, so dass
diejenigen, die Sie nicht so oft bendtigen,
am Ende der Liste stehen.

1. Driicken Sie die S4 Taste unter "More"
(Mehr) im vierten Display-Fenster der
Taste, um Zugang zur Gesamtliste zu
erhalten.

=MV  oes emore conrrat
| TRACK SIGNAL e

2. Scrollen Sie so lange, bis der Pfeil auf
das gewiinschte Funktionsmerkmal zeigt,
das Sie verschieben mochten.

3. Driicken Sie die Taste S1 unter "Del"
(delete = loschen).

4. Driicken Sie das Daumenrddchen, um
den Loschvorgang zu bestétigen.

Platz fiir Notizen :
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One-Touch Locomotive Operation 7

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (S1 - S5):
Variable Tasten (S1 - S5)

To restore a deleted softkey:

Wiederherstellen von einer
. geloschten variablen Taste:

Weil variable Tasten mit der
Lok verbunden sind und
nicht mit dem System selbst,
kann eine geloschte variable
Taste nur wiederhergestellt
werden, indem die Lok
geloscht wird, mit der sie
verbunden ist. Danach wird
die Lok wieder hinzugefiigt.

Sehen Sie dazu in der
Sektion ,System Menii’ im
Kapitel ,,Menu Operation® in
diesem Handbuch die
Gebrauchsanweisung zum
Loschen und Hinzufligen
von Loks.

DCS Tip: The system is designed to
accommodate as many as 100 softkeys per
engine as we think of new features to add.

Keep an eye on www.protosound2.com or
sign up for our free e-newsletter for
information on the growing softkey chart.

> Fortsetzung <

To restore a deleted softkey:

Because softkeys are associated
with an engine rather than the
system itself. restoring a deleted
softkey can only be
accomplished by deleting the
engine it is associated with and
then readding the engine.

See the Svstem Menu section of
the “Menu Operation”
chapter(s) of this manual for
instructions on deleting and
adding engines.

DCS Tipp: Das System ist
fiir 100 variable
Tastenfunktionen per Lok
konzipiert. Informieren Sie
sich auf der Website
www.protosound2.com
<http://www.protosound2.co
m> oder lassen Sie sich fur
unseren kostenlosen e-
Newsletter registrieren, um
sich tiber die immer langer
werdende Liste der variablen
Tasten zu informieren.
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One-Touch Locomotive Operation

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (S1 - S5):
Variable Tasten (S1 - S35) < Fortsetzung >

B/L:
Riicklicht:

Driicken Sie diese Taste, um
das Riicklicht im LCD-
Display auf On und Off zu
stellen. Das Riicklicht ist
niitzlich bei schlechten
Lichtverhiltnissen, ,,Nacht-

BACKLIGHT

Bedienung“, aber das BUTTON
reduziert die
Lebenserwartung der

Batterie, so dass Sie es in B/L:

1 Press this button to turn
cinem glﬂ beleuchteten Backlight of LCD screen ON &
Raum abstellen kénnen. OFF. The backlight is helpful

for low light, “nighttime”
operation, but it will reduce
battery life. so you may want to
turn it off when operating in a
well-lit room.

Platz fiir Notizen :

DCS Tipp: Das System ist fiir 100
variable Tastenfunktionen per Lok
konzipiert. Informieren Sie sich
auf der Website
www.protosound2.com oder lassen
Sie sich fiir unseren kostenlosen e-
Newsletter registrieren, um sich
iiber die immer ldnger werdende
Liste der variablen Tasten zu
informieren.
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One-Touch [Locomotive Operation 7

Bedienung der Lokomotive mit dem Tastendruck

Softkeys (S1 — S5):
Variable Tasten (S1 —S5):

MIC:
Mikrofon:

Driicken und halten Sie diese
Taste, um das Mikrofon
anzuschalten (Proto-Dispatcher).
Lassen Sie die Taste wieder los,
um es auszuschalten. Die
Fernbedienung hat ein eingebautes
Mikrofon. Halten Sie die Micro-
Taste gedriickt und sprechen Sie in
das obere Teil der Fernbedienung.
Ihre Stimme ist dann iiber den
Loklautsprecher zu héren. Thre
Stimme wird iiber die
Lokgerdusche gelegt, um eine
reale Durchsage zu simulieren.
Wird die Taste gedriickt, erscheint
,Dispatch® auf dem LCD-Display.

Alternativ konnen Sie auch ein
Mikro in den ,,Proto-Dispatch®
Steckkontakt der TIU stecken und

dieses Mikro benutzen.

DCS Tipp:

Das Mikro der Fernbedienung
sendet seine Signale iliber eine AM
Frequenz, um einen realistischen
statischen Ton wiederzugeben wie
im Radio. Wollen Sie statikfreie
Stimmaufnahmen, verbinden Sie

< Fortsetzung >

BUTTON

DCS Tip: The handheld MIC brqadcasts its
signals over an AM frequency to incorporate
a realistic static sound one might encounter

with radios. If you want static free voice
recordings, you should plug a microphone
into the TIU and select that option for your
voice-over recording clips.
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Menu Operations  Sound |

Das DCS System hat
vier Meniis von

erweiterten

Bedlenungsoptlonen: Menu settings are stored within the engine.

Ton Steuerung That means that a setting, such as chuff rate
q ’ or smoke volume, that is selected in .

Sy stem und command mode remains at that setting even

on other layouts or in conventional mode. If
you will be operating in conventional mode
later, be sure to adjust all settings as you
want them before you leave DCS.

Erweiterung. Wie bei
allen Command Mode
Steuerungen, setzt das
Menii nur fiir eine
ausgewdhlte Lok
bestimmte Funktionen

The DCS system has four menu

fest, sobald die
Einstellung
vorgenommen wird.
Auch wenn es sich um
erweiterte Funktionen
handelt, sind sie leicht

of advanced operational
options: Sound, Control,
System, Advanced. As with all
command mode controls, the
menu sets engine-specific
features only for the engine
selected when the setting is
made. Although the features
are advanced, they are easy to
access and set. ’

zugénglich und
einfach einzustellen.

Meniieinstellungen werden in der Lok
gespeichert. Das heif3t, dass eine
Einstellung, wie die Abfolge von
Kolbengerduschen und Umfang des
Rauchauststosses, die im Command
Mode vorgenommen wurde, auch
beim Betrieb auf einer anderen
Anlage so bleibt oder beim Betrieb im
konventionellen Modus (conventional
mode). Wollen Sie spiter die Lok im
konventionellen Modus in Betrieb
nehmen, passen Sie alle Einstellungen
an, so wie Sie es wiinschen, noch
bevor Sie den Betrieb mit dem DCS

beenden.
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Menu Operations Sound

1

1. Um zur Mentiiliste zu
gelangen, driicken
Sie die Menii-Taste.

2. Benutzen Sie das
Daumenridchen, bis
der kleine Pfeil auf
dem Menii angelangt
ist, das Sie
auswihlen wollen.
Indem Sie dann das
Daumenrddchen fest
nach unten driicken,
wihlen Sie das Menii
aus.

3. Sobald Sie sich im
Menii befinden,
scrollen Sie mit dem
Daumenrddchen
durch die
Funktionslisten.
Sobald der Pfeil auf
die gewiinschte
Funktion zeigt,
driicken Sie das
Daumenriddchen
nach unten, um diese
auszuwdihlen.

4. Aktivieren (beenden)

Sie einzelne
Funktionen wie
unten beschrieben.

DCS Tipp: Die
Meniiebenen konnen Sie
schrittweise jederzeit
verlassen, indem Sie auf
die Menii Taste driicken
(einmal driicken setzt
jeweils auf eine Ebene
zuriick). Um sofort zu
einer normalen Steuerung
zuriickzukehren, driicken
Sie ENG, ACC, SW oder
TR, um zu dem jeweiligen
Display zuriickzukehren.

DCS Tip: You can back out of a menu level
at any time by pressing Menu to move back

one level at a time. To escape instantly to
normal control, press ENG, ACC, SW, or TR
to return to that screen.
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Menu Operations - Sound 2

Sound Menu: =Mt oes rewore conrat
Ton Menti: )'SUUHD :

Lautstdrke der Glocke
Lautstirke der Pfeife
Lautstirke der
Lokgerdusche
Lautstédrke der
Tongerdusche
Kolbenrequenz
Eingespielte
Kolbengerdusche
Kabinengespriche in der
Lok

Bremsgerdusche
Kupplungsgerdusche
Eigene Toneinspielungen
Doppleretfekt Loop

5 L'UHTRDL_

Sound Menu:

Bell Volume
Horn Volume
Engine Sounds Volume
Accent Volume
Chuff Rate
Proto Chuff
Cab Chatter
Brakes
Clickity Clack
Custom Sounds
Doppler Loop

Steuerung der Lautstirke (Glocke, Pfeife, Lokgerdusche,

Tongerdusche)

Volume Controls (Bell, Horn, Engine Sounds, Accent)

Eigene Toneinspielungen stellen die Lautstérke der Glocke,
Pfeife, Gerdusche der Lok oder Tongerdusche (z.B. Passagier-
oder Frachttone, Kabinengespriche in der Lok) unabhéngig von
anderen Lokgerduschen ein. Der ausgewihlte Ton ertont, sobald
diese Funktion ausgewihlt ist (auBBer Tongerduschen), so konnen
Sie den Wechselvorgang horen, wihrend Sie die Einstellungen

vornehmen.
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Menu Operations - Sound 2

Sound Menu: < Fortsetzung >
Ton Mentii:

1. Benutzen Sie das
Daumenrddchen, um =MiE

fLECcrmic

JCS REMOTE CONTROL

Qoite IR A

auf und ab zu srollen
und die Lautstidrke zu

regeln. Wihrend Sie
die Lautstdrke
dndern, sehen Sie,
wie die Striche nach
rechts (lauter) und
links (leiser)
wandern. Die
Nummer am unteren
Ende des Displays
zeigt die Prozentzahl
der Hochstlautstarke
an. Sie horen auch
die Verdnderung hin
zur ausgewihlten
Lautstiarke gegentiber
den anderen
Lokgerduschen.

. Wenn Sie die
gewlinschte
Lautstirke
ausgewdhlt haben,
driicken Sie fest auf
das Daumenriddchen,
um diese Lautstirke
zu speichern (set)
und kehren Sie zur
Ton Mentiiliste.

B-BELL WOLUAE = .-
“THORN VOLUME  ixis v

" ENG SOUNDS VoL
. MENU: “SOUND.=

#+GET BELL VOLUME 2.5

S

S ENG: M0000 ==
£ SETTING = 30

1. Use the thumbwheel to
scroll up or down and adjust
the volume. As you change the
volume, you will see the lines
of the scroll bar move to the
right (louder) or left (quieter),
and a number on the bottom of
the LCD will tell you what
percentage of maximum
volume you hear. You will
also hear the change in the
selected sound’s volume
relative to the other engine
sounds.

2. When you have chosen the
desired volume, press firmly on
the thumbwheel to set that
volume and return to the Sound
menu list.
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Menu Operations - Sound 3

Chuff Rate:
Kolbenfrequenz: < Fortsetzung >
Andern Sie die Anzahl der
Kolbenschliage pro

Radumdrehung in [hrer

Dampflok. Die meisten
Proto-Sound 2.0

ausgestatteten Dampfloks

haben die Einstellung von

zwei Kolbenschldgen pro
Umdrehung, da diese

Frequenz auch fiir schnelle
Modellloks geeignet ist.

Die meisten Dampfloks

haben vom Prototyp her

jedoch vier Schlidge pro
Umdrehung. Sie konnen

die Frequenz auswihlen,

die Sie mochten, bis zu 16

1. One you select this feature,

Schlﬁgen pro you will see the numbers 1-4 on
your LCD screen over the S1-54
Rﬂdumdr@hung- softkeys, with an arrow over the

S5 key. Press S5 to scroll
through higher number options

1. Wenn Sie diese (up to 16 chuffs per rev) and
: back around to the first screen.
Funktion ausgewdhlt
haben, sehen Sie die
Zahlen 1-4 auf [hrem
LCD-Display iiber
den Tasten S1 - S4

(softkeys) und einem Sie zum vorherigen
Pfeil iiber der Taste Display

S5. Um die Frequenz zuriickkommen (bis
der Kolbenschldge zu 16 Schldgen pro
zu erhohen, driicken Umdrehung sind
Sie die Taste S5 bis moglich).
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Chuff Rate:
Kolbenfrequenz:

2. Sobald die
gewiinschte Drehzahl
auf dem LCD-
Display erscheint,
driicken Sie die
jeweilige Taste S1 -
S4, die direkt unter
der Kolbenfrequenz
ist, die Sie
auswihlen wollen,
um sie zu speichern.

< Fortsetzung >

3. Sobald Ihre Wahl auf
dem Display
aufleuchtet, driicken
Sie fest auf das

Daumenridchen, um DCS Tipp: Wenn Sie mit
Ihre Auswahl zu einer Diesel- oder
speichern und kehren Elektrolok fahren, und die
Sie zur Tonmenii Kolbenfrequenz zwischen
Liste zurtick. |1 und 8 einstellen, ertonen
die entsprechenden

Der Aussto3 von Rauch ist Umdrehungsgerdusche der

nun synchron mit der Lok.

Kolbenfrequenz und die

F requenz des DCS Tip: When operating a diesel or electric

. engine, setting the chuff rate to a value
Rauchausstof3es wird an between 1 and 8 will play the corresponding

engine rev level

die Frequenz-
veranderungen der
Kolbenschldge angepasst.
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Proto Chuff
Tone der Kolbenfrequenz

Ein- und Ausschalten der Einstellungen der Lok ,,Labour/Drift*
(Arbeitstempo/Gleiten), die automatisch anspringen. Thre Lok
kann so programmiert werden, dass sie automatisch in ,,Labor
(Arbeitstempo)/Rev Up (Frequenzerhdung)“ schaltet (erhohter
Rauchauststoss oder hohere Umdrehungen bei der Diesellok und
groBerer Rauchausstoss), sobald sie eine Steigerung des Tempos
erfahrt oder schaltet in Drift (Gleiten)/ Rev Down
(Frequenzdrosselung), (geringerer Rauchausstoss im Gleittempo
oder niedrigere Umdrehungen bei der Diesellok und weniger
Rauchausstoss), sobald eine Reduktion der Geschwindigkeit
erfolgt.

Sollten Sie es
vorziehen, dass die

Lok diese
Verédnderungen Proto Chuff
nicht vornimmt, Enable or disable automatic triggering of the engine’s Labor/Drift settings. Your

o : : engine can be programmed to shift automatically into Labor/Rev Up (labored
driickenSie die steam chuffing or higher diesel revs and higher smoke output) when it senses an
variablen Soﬁkey_ increase in speed or to go into Drift/Rev Down (drift steam chuffing or lower
Tast ¢ OFF“ diesel revs and lower smoke output) when it senses a reduction in speed.

aste unter
auf dem LCS * If you prefer that your engine
- not make these changes, press = | =4
Dlsplay the softkey under “Off" on the '““'"I""“ UCS REMOTE CONTROL
' - 7, SET PROTD CHUFF
. e To allow your engine to make v rkal
Wenn Sle €S these automatic adjustments,
. v press the softkey under “Auto™

vorziehen, dass die on the LCD.
Lok diese
Verdnderungen
automatisch
vornimmt, driicken
Sie die Softkey-
Taste unter ,,AUTO
“auf dem LCD-
Display.
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< Fortsetzung >

Driicken Sie fest auf Press firmly on the thumbwheel to
. confirm the selection and return to
das Daumenridchen, the Sound menu list.
um die Auswahl Zu Use of the one-touch LABOR REV UP/DRIFT REV DN rocker switch on the

bestéitigen und kehren handheld overrides this menu setting. You will need to re-set it to Auto after

exercising manual control.

Sie in die Liste des

Ton-Mentis zuriick.

Der Gebrauch des Kippschalters LABOR REV UP
(hoch)/DRIFT REV DN (runter) auf der Fernbedienung
iiberspringt diese Menii Einstellung. Wenn Sie die manuelle
Steuerung benutzt haben, miissen Sie diese wieder in
automatisch zuriicksetzen.

Platz fiir Notizen :
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< Fortsetzung >
Cab Chatter
Kabinengespriche in der Lok

Wenn die Kabinengerdusche (Gesprache unter dem Lok-Team)
eingeschaltet sind, sind die Fiihrerhausgespriache im
Zufallsintervall zu héren, wenn die Lok steht.

Um die
Kabinengerausche Cab Chatter

abzuschalten, drﬁcken When enabled, Cab Chatter (conversation among the cab crew) plays at random
Sie die Taste S1 unter intervals when the engine is

stopped.
m “'
de Wort ”OFF e Todisable cab chatter from
playing, press the softkey (S1)
Oder under the word “OFF.”
Or
» To enable cab chatter, press
1 the softkey (S2) under the
En’ll).dle . h word “AUTO.”
anmengerauscne

einzuschalten, driicken  Press firmly on the thumbwheel to confirm the selection and return to the Sound
. . list.

Sie die Taste S2 unter ~ ™™™

dem Wort ,,AUTO*.

Driicken Sie fest das Daumenriddchen, um die Auswahl zu
bestitigen und kehren Sie zur Sound-Menii Liste zuriick.
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Brakes
Bremsen

Wenn eingeschaltet, dann 16st die Funktion “Bremsen”
automatisch ein quietschendes Bremsgerdusch aus, wenn die
Geschwindigkeit reduziert wird.

Um die quietschenden Bremsen auszuschalten, driicken Sie die
Taste S1 unter dem Wort ,,OFF*.

Oder

Um die quietschenden Bremsen einzuschalten, driicken Sie die
Taste S2 unter dem Wort ,,AUTO*.

Brakes

When enabled, the Brakes feature triggers the squealing brake sound effect
automatically when you slow speed
rapidly.

e To disable squealing brakes
from playing, press the softkey
(S1) under the word “OFF.”

Or
e To enable squealing brakes,

press the softkey (S2) under
the word “AUTO."
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Clickity Clack
Beim Anfahren entstehende Kupplungsgerdusche zwischen den
Wagen

Wenn eingeschaltet, spielt die Toneinstellung automatisch diese
Kupplungsgerdusche von Rédern auf der Schiene ab, wenn die
Lok mit einer hheren Geschwindigkeit als 30 SMPH féhrt und
dieses Tempo hilt. Wenn Sie die Geschwindigkeit &ndern,
nimmt sie die reguldren Lokgerdusche wieder auf bis die
Kupplungsgerdusche beim niachsten Halt wieder auftreten. Das
Tempo der Toneffekte variiert mit dem Tempo der Lok.

Um e To disable clickity-clack =M e remore canmmon
Kllpplungsgerﬁusche sounds from playing, press the

. softkey (S1) under the word e verropry
abzuschalten, driicken “OFF.” % ;

Sie die Softkey-Taste S1
unter dem Wort ,,OFF*.

Clickity Clack

When enabled, the sound set will automatically play the clickity-clack sounds of
wheels on rails when the engine moves at speeds greater than or above 30 smph
and maintains the same speed for 30 seconds or more. When you change the
speed, the regular engine sounds resume until the clickity clack conditions have
again been met. The speed of the sound effect varies with the train’s speed.

Oder
. 0
Um die '

A e To enable clickity-clack
I(.upplungsgeraustf:he sounds, press the softkey (S2)
einzuschalten, driicken under the word “*AUTO.”
Sie die Softkey-Taste S2
unter dem Wort ,AUTO

Driicken Sie fest das Daumenriddchen, um die Auswahl zu
bestitigen und kehren Sie zur Sound-Menii Liste zurtick.

Press firmly on the thumbwheel to confirm the selection and retumn to the Sound
menu list.
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With DCS, you can record short sounds of your own making (the kids singing
“Happy Birthday,” a recording made from a scanner alongside a railroad yard, or
Custom Sounds a prototype recording of a whistle you especially like) for playback through an
s - engine’s speakers. The sounds are captured inside the DCS TIU not the
Benutzerdeﬁmerte Tone locomotive. This allows playback of the sounds through any Proto-Sound 2.0

equipped locomotive when operating in Command Mode.

Mit Hilfe der DCS Fernbedienung kdnnen Sie eigene kurze
Tongerdusche aufnehmen und diese tiber die Lautsprecher einer
Lok abspielen (z.B. von den Kindern, die "Happy Birthday"
singen, eine Aufnahme aus einer Eisenbahngarage oder die
Aufnahme eines Pfeifengeriuschs, das Ihnen besonders gut
gefillt). Die Tone werden in der TIU der DCS gespeichert, nicht
in der Lok. Das erm&glicht ein Abspielen der Tone iber jede
Proto-Sound 2.0 austgestattete Lok, die im Command Modus
betrieben wird. There are 2 minutes and 54 seconds

of sound space available (broken
down into 15 11-second blocks) in

Die Verﬁ.igbare each TIU. You can record multiple
. LTINS sounds of any length, as long as the
TOHSpClCherkapathat Jeder total time recorded does not exceed
5 : 2:54. You can record or download
TIU betragt 2 Mln‘ne{l uind the sounds into your TIU, then play
54 Sekunden (unterteilt in 15 or erase sounds at will.
Einheiten von je 11
Sekunden). Sie kOnnen DCS Built-In Microphone Source

. —

mehrere Gerdusche von
beliebiger Ladnge aufnehmen,
solange die Gesamtdauer
von 2:54 Minuten nicht
tiberschritten wird. Sie

konnen in die TIU beliebig Mkt
Tﬁne annehmen oder E:iev.er if'gutroc?]r:)i?:t;?gfs:ﬁéfg .soYu?éles:
herunterladen, sie dann

abspielen oder wieder

Us# the built-in DCS Remote microphons

16schen. External Microphone Source
w2

Um eigene Tongerdusche in m

die TIU zu einzuspielen, e e ﬁ;q}

mﬁssen Sie die TIU an eine gr:;:':;:';ﬂﬂmlm:nu'I'o'l'lul'rolo-

Tonquelle anschlieBen. Es
gibt vier Moglichkeiten von

Audioquellen, unter denen
Sie auswihlen konnen:
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Custom Sounds

: < Fortsetzung >
Benutzerdefinierte Tone g

1. Das Proto-Dispatch
Mikrofon, das in die DCS
Fernbedienung eingebaut
ist (als 'Dispatch’
gekennzeichnet).

. Ein externes Mikrofon,
das in den
Mikrofoneingang an der
TIU eingesteckt wird (als
'Microphone'
gekennzeichnet).

. Eine externe Audioquelle
(ein CD-Player oder
Tape-Rekorder, z.B.), die
mit der TIU tiber ein 1/8"
Mini-Kabel verbunden ist
(als 'Audio-Jack’
gekennzeichnet)

. Tone, die bereits auf
einem PC gespeichert
sind, indem iiber ein
Serienkabel Computer
und TIU verbunden
werden (als "PC'
gekennzeichnet - das
erfordert ein
Spezialprogramm).

1.The Proto-Dispatch microphone
built into the DCS Remote
(designated as Dispatch)

2.An External Microphone
plugged into the microphone
input on the TIU (designated as
Microphone)

3.An External Music Source (like
a CD or tape player) connected
to the TIU viaa 1/8”
mini-to-mini cable (designated
as Audio Jack)

4. Sounds already loaded onto a
personal computer via a 9-pin
computer serial cable attached
to the TIU and PC (designated
as PC - requires special
optional program).

External Audio Source

Mini-Cable (MTH ltem #50-1009) Attaches To
TiU Proto-Cast Port and Headphone Jack of
External Audio Source

Computer Audio Source

Computer Attaches To TIU RS-232 Port via a
9-Pin Serial Cable
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Custom Sounds
Benutzerdefinierte Tone

Sobald Sie die
entsprechende Tonquelle
an die TIU angeschlossen
haben, driicken Sie die
Menii-Taste auf der DCS
Fernbedienung und
wihlen Sie das Ton Menii
(Sound Menu) aus. Folgen
Sie dann den Schritten,
wie unten angefiihrt und
nehmen Sie die Tone auf.

Record:
Aufnahme:

1. Das LCD-Display zeigt
an, wieviel Zeit fiir eine
neue Aufnahme zur
Verfligung steht.

2. Sollten Sie mehr als
eine TIU haben, dann
wihlen Sie diejenige
aus, in die die
Tongerdusche
iiberspielt werden
sollen.

Custom Sounds

Once the appropriate sound source
has been connected to the TIU,
press the Menu button on the DCS
Remote and select the Sound
Menu, then follow the steps below
to record the sounds.

— =" JCS REMOTE CONTRO

T T e
50U
N

g o

g w

Record:

I. The LCD tells you how
much time remains available
for new recording.

2. If you have more than one
TIU on the layout, select which
TIU to record the sound to.
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Custom Sounds
Benutzerdefinierte Tone

< Fortsetzung >

DCS Tip: Your custom sound
recording can be one long
segment. You may choose to

add multiple custom sound
segments each of which will
show up in the pick list under the
custom sound menu.

DCS Tipp: Die von lhnen
gemachte Tonaufname
kann ein langes Segment
sein. Sie kénnen auch
mehrere eigene
Tonsegmente hinzufiigen,
von denen jedes in der
Auswahlliste im Display
unter dem Benutzer-Ton
Menii (Custom-Sound-
Menu) angezeigt wird.

Platz fiir Notizen :
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7

Custom Sounds < Fortsetzung >
Benutzerdefinierte Tone

Record (cont’d)
Aufnahme (Fortsetzung)

3. Wihlen Sie die
Tonquelle aus
(,,Dispatch* RF-
Mikro in der DCS
Fernbedienung,
externes Mikro,

Audiokanal, PC).

4. Driicken sie die Taste
S1 unter REC, um
den Ton
aufzuzeichnen.

5. Driicken Sie die Taste
S2 unter STP, um die
Aufnahme zu
stoppen.

6. Wenn Sie den Ton
bei der Aufnahme
gleichzeitig mithoren
wollen, driicken Sie
die Taste S4 unter
PLY.

Record (cont’d)

3. Select Source for sound to
be recorded (Dispatch RF -
DCS Remote MIC, External
Microphone, Audio Jack, PC).

4. Press S| under REC to
record the sound.

5. Press S2 under STP to stop
recording.

6. If you choose to play the
sound right away to review it,
press S4 under PLY

=MV oes remore conraoL

» DISPATCH.RE

2 TICROPHO

= RUDIO JALK -,
SEL SOUND:SO0URGE

S1 S2 S3

. PRESS RECTO 5.
. "START RECORDING .

1
ot
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Custom Sounds < Fortsetzung >
Benutzerdefinierte Tone

7. Wollen Sie die
Tonaufnahme
speichern, um sie
spater wieder
abzuspielen, driicken
Sie die Taste S3 unter
SAV. Eine
alphanumerische
Auflistung aus
Buchstaben und
Ziffern ermoglicht es
Thnen, einen Ton mit
einem Namen zu
versehen. Benutzen

7. If you choose to save the
sound to re-play it later, press
S3 under SAV. An
alphanumeric character set is
displayed, allowing you to
name the sound. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when the
character you want to type
next is highlighted, press the
thumbwheel to select it. You
may give the sound a name up
to 16 characters long. Select
the “D™ at the end of the
character set to signify that
you are done with this
function.

=MIYE o5 remore cowao
ABCOEFGHIJKLANG -

Play Sound

To play a sound at a later time,
scroll and press the

Sie das

Daumer_lradchen, um Play Sound

durch die Dias Absiel Té
alphanumerische »#xEapleich an-T0aen
Liste zu scrollen. Um einen Ton zu

Sobald das Zeichen,

) B einem spateren
das Sie als nichstes p

eintippen wollen
hervorgehoben ist,
driicken Sie das
Daumenrdadchen, um
es auszuwdhlen. Sie
koénnen bis zu 16
Zeichen fiir einen
Namen verwenden.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus,
um diese Funktion zu
beenden.

driicken Sie das

auszuwihlen.

Zeitpunkt abzuspielen,

Daumenrdadchen, um
den gewiinschten Ton
aus der Liste der
abgespeicherten Tone

thumbwheel to select the_
desired sound from the list of
saved sounds.

"='P’|TI'I? DES REMOTE CONTROL
M- .1. HAPPY BIRTHORY

2 SCRAM CAT. .

“3'3. VI BUG HORN
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Custom Sounds < Fortsetzung >

Benutzerdefinierte Tone

Edit Sound
Das Editieren von Ténen

Edit Sound Name

Erstellen von Namen fuir Tone

1. Rollen Sie das
Daumenriadchen und
driicken Sie es nach
unten, um einen Ton
auf der Liste im
LCD-Display
auszuwihlen, den Sie
editieren wollen.

2. eine alphanumerische
Auflistung von
Buchstaben und
Ziffern erscheint im
Display. Benutzen
Sie das
Daumenriddchen, um
durch die
alphanumerische
Liste zu scrollen.
Sobald das Zeichen,
das Sie als nichstes
eintippen wollen
hervorgehoben ist,
driicken Sie das
Daumenradchen, um
es auszuwdahlen. Sie
konnen bis zu 16
Zeichen fiir einen
Namen verwenden.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus,
um diese Funktion zu
beenden.

Edit Sound

Edit Sound Name

I. Scroll and press the
thumbwheel to select the
sound you want to edit from
the list on the LCD.

2. An alphanumeric character
set is displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when the
character you want to type
next is highlighted, press the
thumbwheel to select it. You
may give the sound a name up
to 16 characters long. Select
the “D" at the end of the
character set to signify that you
are done with this function.

TtE’ OGS REMOTE CONTROL
SHAPPY BIRTHDA :
o

tricres

Note: your engine comes equipped with
some pre-recorded custom sounds. Try
softkeys named S01-S10 to see what
sounds you already have.

Hinweis: Thre Lok ist vom
Werk aus mit einigen
vorinstallierten
benutzerdefinierten
Tonaufnahmen
ausgestattet. Benutzen Sie
die variablen Tasten SO1 -
S10, um zu erfahren,
welche Tone bereits
gespeichert sind.
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Custom Sounds < Fortsetzung >

Benutzerdefinierte Tone
Delete a Sound

I. Scroll and press the thumbwheel to select the sound you want to delete

Delete a Sound from the list shown on the LCD.

Einen Ton IOSChen 2. Press the thumbwheel one more time to confirm the deletion.

1. Rollen Sie das Daumenriddchen und driicken Sie es nach
unten, um den Ton, den Sie 16schen wollen, aus der Liste im
LCD-Display auszuwihlen.

2. Driicken Sie das Daumenriddchen ein zweites Mal ,um den
Loschvorgang zu bestitigen.

Delete All Sounds
Delete All Sounds To delete all recorded custom sounds, press the thumbwheel to confirm the
Alle Tone 16schen deletion.

Um alle vom Benutzer erstellten Téne zu 16schen, driicken Sie
das Daumenridchen, um den Loschvorgang zu bestitigen.

Update List
Aktualisieren der Liste

Wenn Sie benutzerdefinierte Tone abspielen mchten, die mit
Hilfe einer anderen Fernbedienung erstellt wurden, (z.B. wenn
Sie Tone von anderen Benutzern auf einer Bahnanalage in
einem Club spielen méchten), dann driicken Sie auf ,,Update
List* (Aktualisierungsliste), um Zugang zu allen
benutzerdefinierten Ténen zu erhalten, die in einer beliebigen
TIU der Anlage gespeichert sind.

Update List

If you want to be able to play custom sounds that were recorded using a
different handheld (e.g. if you want to share custom sounds at a club
layout), press Update List to gain access to all custom sounds saved into any
TIU on the layout.
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Custom Sounds
Benutzerdefinierte Tone

Sobald Sie die
entsprechende Tonquelle
an die TIU angeschlossen
haben, driicken Sie die
Menii-Taste auf der DCS
Fernbedienung und
wihlen Sie das Ton Menii
(Sound Menu) aus. Folgen
Sie dann den Schritten,
wie unten angefiihrt und
nehmen Sie die Tone auf.

Record:
Aufnahme:

1. Das LCD-Display zeigt
an, wieviel Zeit fiir eine
neue Aufnahme zur
Verfligung steht.

2. Sollten Sie mehr als
eine TIU haben, dann
wihlen Sie diejenige
aus, in die die
Tongerdusche
iiberspielt werden
sollen.

Custom Sounds

Once the appropriate sound source
has been connected to the TIU,
press the Menu button on the DCS
Remote and select the Sound
Menu, then follow the steps below
to record the sounds.

— =" JCS REMOTE CONTRO

T T e
50U
N

g o

g w

Record:

I. The LCD tells you how
much time remains available
for new recording.

2. If you have more than one
TIU on the layout, select which
TIU to record the sound to.
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Custom Sounds
Benutzerdefinierte Tone

< Fortsetzung >

DCS Tip: Your custom sound
recording can be one long
segment. You may choose to

add multiple custom sound
segments each of which will
show up in the pick list under the
custom sound menu.

DCS Tipp: Die von lhnen
gemachte Tonaufname
kann ein langes Segment
sein. Sie kénnen auch
mehrere eigene
Tonsegmente hinzufiigen,
von denen jedes in der
Auswahlliste im Display
unter dem Benutzer-Ton
Menii (Custom-Sound-
Menu) angezeigt wird.

Platz fiir Notizen :
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Custom Sounds < Fortsetzung >
Benutzerdefinierte Tone

Record (cont’d)
Aufnahme (Fortsetzung)

3. Wihlen Sie die
Tonquelle aus
(,,Dispatch* RF-
Mikro in der DCS
Fernbedienung,
externes Mikro,

Audiokanal, PC).

4. Driicken sie die Taste
S1 unter REC, um
den Ton
aufzuzeichnen.

5. Driicken Sie die Taste
S2 unter STP, um die
Aufnahme zu
stoppen.

6. Wenn Sie den Ton
bei der Aufnahme
gleichzeitig mithoren
wollen, driicken Sie
die Taste S4 unter
PLY.

Record (cont’d)

3. Select Source for sound to
be recorded (Dispatch RF -
DCS Remote MIC, External
Microphone, Audio Jack, PC).

4. Press S| under REC to
record the sound.

5. Press S2 under STP to stop
recording.

6. If you choose to play the
sound right away to review it,
press S4 under PLY

=MV oes remore conraoL

» DISPATCH.RE

2 TICROPHO

= RUDIO JALK -,
SEL SOUND:SO0URGE

S1 S2 S3

. PRESS RECTO 5.
. "START RECORDING .

1
ot
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Custom Sounds < Fortsetzung >
Benutzerdefinierte Tone

7. Wollen Sie die
Tonaufnahme
speichern, um sie
spater wieder
abzuspielen, driicken
Sie die Taste S3 unter
SAV. Eine
alphanumerische
Auflistung aus
Buchstaben und
Ziffern ermoglicht es
Thnen, einen Ton mit
einem Namen zu
versehen. Benutzen

7. If you choose to save the
sound to re-play it later, press
S3 under SAV. An
alphanumeric character set is
displayed, allowing you to
name the sound. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when the
character you want to type
next is highlighted, press the
thumbwheel to select it. You
may give the sound a name up
to 16 characters long. Select
the “D™ at the end of the
character set to signify that
you are done with this
function.

=MIYE o5 remore cowao
ABCOEFGHIJKLANG -

Play Sound

To play a sound at a later time,
scroll and press the

Sie das

Daumer_lradchen, um Play Sound

durch die Dias Absiel Té
alphanumerische »#xEapleich an-T0aen
Liste zu scrollen. Um einen Ton zu

Sobald das Zeichen,

) B einem spateren
das Sie als nichstes p

eintippen wollen
hervorgehoben ist,
driicken Sie das
Daumenrdadchen, um
es auszuwdhlen. Sie
koénnen bis zu 16
Zeichen fiir einen
Namen verwenden.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus,
um diese Funktion zu
beenden.

driicken Sie das

auszuwihlen.

Zeitpunkt abzuspielen,

Daumenrdadchen, um
den gewiinschten Ton
aus der Liste der
abgespeicherten Tone

thumbwheel to select the_
desired sound from the list of
saved sounds.

"='P’|TI'I? DES REMOTE CONTROL
M- .1. HAPPY BIRTHORY

2 SCRAM CAT. .

“3'3. VI BUG HORN
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Custom Sounds < Fortsetzung >

Benutzerdefinierte Tone

Edit Sound
Das Editieren von Ténen

Edit Sound Name

Erstellen von Namen fuir Tone

1. Rollen Sie das
Daumenriadchen und
driicken Sie es nach
unten, um einen Ton
auf der Liste im
LCD-Display
auszuwihlen, den Sie
editieren wollen.

2. eine alphanumerische
Auflistung von
Buchstaben und
Ziffern erscheint im
Display. Benutzen
Sie das
Daumenriddchen, um
durch die
alphanumerische
Liste zu scrollen.
Sobald das Zeichen,
das Sie als nichstes
eintippen wollen
hervorgehoben ist,
driicken Sie das
Daumenradchen, um
es auszuwdahlen. Sie
konnen bis zu 16
Zeichen fiir einen
Namen verwenden.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus,
um diese Funktion zu
beenden.

Edit Sound

Edit Sound Name

I. Scroll and press the
thumbwheel to select the
sound you want to edit from
the list on the LCD.

2. An alphanumeric character
set is displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when the
character you want to type
next is highlighted, press the
thumbwheel to select it. You
may give the sound a name up
to 16 characters long. Select
the “D" at the end of the
character set to signify that you
are done with this function.

TtE’ OGS REMOTE CONTROL
SHAPPY BIRTHDA :
o

tricres

Note: your engine comes equipped with
some pre-recorded custom sounds. Try
softkeys named S01-S10 to see what
sounds you already have.

Hinweis: Thre Lok ist vom
Werk aus mit einigen
vorinstallierten
benutzerdefinierten
Tonaufnahmen
ausgestattet. Benutzen Sie
die variablen Tasten SO1 -
S10, um zu erfahren,
welche Tone bereits
gespeichert sind.
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Menu Operations - Sound 7

Custom Sounds < Fortsetzung >

Benutzerdefinierte Tone
Delete a Sound

I. Scroll and press the thumbwheel to select the sound you want to delete

Delete a Sound from the list shown on the LCD.

Einen Ton IOSChen 2. Press the thumbwheel one more time to confirm the deletion.

1. Rollen Sie das Daumenriddchen und driicken Sie es nach
unten, um den Ton, den Sie 16schen wollen, aus der Liste im
LCD-Display auszuwihlen.

2. Driicken Sie das Daumenriddchen ein zweites Mal ,um den
Loschvorgang zu bestitigen.

Delete All Sounds
Delete All Sounds To delete all recorded custom sounds, press the thumbwheel to confirm the
Alle Tone 16schen deletion.

Um alle vom Benutzer erstellten Téne zu 16schen, driicken Sie
das Daumenridchen, um den Loschvorgang zu bestitigen.

Update List
Aktualisieren der Liste

Wenn Sie benutzerdefinierte Tone abspielen mchten, die mit
Hilfe einer anderen Fernbedienung erstellt wurden, (z.B. wenn
Sie Tone von anderen Benutzern auf einer Bahnanalage in
einem Club spielen méchten), dann driicken Sie auf ,,Update
List* (Aktualisierungsliste), um Zugang zu allen
benutzerdefinierten Ténen zu erhalten, die in einer beliebigen
TIU der Anlage gespeichert sind.

Update List

If you want to be able to play custom sounds that were recorded using a
different handheld (e.g. if you want to share custom sounds at a club
layout), press Update List to gain access to all custom sounds saved into any
TIU on the layout.

Seite 45 A DCS Command Svstem Gebrauchsanweisune



Menu Operations - Sound 7

Doppler Loop
Dopplereffekt im Kreisverkehr (Loop)

Diese Funktion ermdglicht es, den Dopplereffekt jedesmal dann
abzuspielen, wenn die programmierte Lok an einem bestimmten
Punkt der Bahnanlage vorbeifihrt. Die Toningenieure von
M.T.H. haben dies entsprechend einer wissenschaftlich getreuen
Veranderung der Tonhohe des Dopplereffekts berechnet: das
Anschwellen und das Abflauen von T6nen entspricht genau
dem, was eine Realperson hort, wenn ein realer Zug vorbeifdhrt.

1. Setzen Sie die Lok an die Stelle der Anlage, an der der Ton
wihrend des Dopplereffekts am lautesten ertonen soll.
Driicken Sie die Taste S1 unter BEG, um den Ton
hervorzuheben und driicken Sie das Daumenriddchen, um der
Lok anzuzeigen, dass sie mit dem Berechnen des
Dopplereffekts mit Loop beginnen soll. Lassen Sie die Lok
die Runde abfahren.

Doppler Loop

This feature allows you to set the Doppler effect to play every time the
programmed engine passes a certain point on your layout. M.T.H. sound
engineers measured this for a scientifically accurate Doppler pitch change: the
growing and fading of the sounds are exactly what a scale person would hear as
a scale train passed by.

1. Place the engine at the
location on the layout where
you want the sound to peak
during Doppler sound. Press
the SI key under “Beg” to
highlight it and press the
thumbwheel to tell the engine
to begin measuring its
Doppler loop. Run the engine
around the loop.
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Menu Operations - Sound 7

Doppler Loop > Fortsetzung <
Dopplereffekt im Kreisverkehr (Loop)

2. Stoppen Sie die Lok an genau der Stelle, an der Sie auf BEG
(beginnen) gedriickt haben. Driicken Sie die Taste S2 unter
END, um diese Funktion hervorzuheben, dann driicken Sie
das Daumenriddchen nach unten, um den Vorgang des
Berechnens des Loops zu beenden.

3. Um den Dopplereffekt mit Loop zu betétigen, stellen Sie
sicher, dass sich die Lok an genau der Stelle befindet, an der
Sie auf BEG gedriickt haben. driicken Sie dann auf die Taste
S3 unter ON und fahren Sie die Lok wie gewohnt. Die
Toneffekte klingen aus, sobald sich die Lok von der Stelle
entfernt, an der der hochste Ton erreicht wird und nimmt
wieder zu, sobald sich der Kreis wieder schlie3t. Die Lok
fahrt solange im Kreis des Dopplereffekts bis Sie die Taste
S4 unter OFF driicken. Ein (D) erscheint im LCD-Display
und zeigt an, dass der Dopplereffekt eingeschaltet ist.

2. Stop the engine at the exact same location on the layout where you
pressed “Beg.” Press the S2 key under “End" to highlight it, then press the
thumbwheel to stop measuring the loop.

3. To operate your Doppler Loop, make sure the engine is where it was
when you pressed “Beg” and
press the S3 key under “On,”
and run the engine like
normal. The sound effects
will fade out as you pull away
from the peak spot on your
layout and will swell as you
round the circle and return to
the peak spot. The
locomotive will continue to
operate in consecutive
Doppler cycles until you press
the S4 key under “Off.” A (D) appears on the LCD to indicate when
Doppler is turned on.
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Menu Operations - Sound 7

Doppler Loop (cont’d) < Fortsetzung >
Dopplereffekt im Kreisverkehr (Loop)

Hinweis: Es gibt keine allgemeine Positionierung von
Modellziigen, daher berechnet das Dopplereffekt System die
Distanz und nicht den Standort auf der Anlage.

Sie miissen die Einstellung und die in Betriebnahme an
dergleichen Stelle beginnen und beenden. Sonst verursacht die
Fehlberechnung, dass die Stelle, kann der der hchste Ton des
Dopplereffekts auftreten soll, sich um 5 Inch (ca. 11,5 cm)
verschiebt. Wenn Sie z.B. die Programmierung des
Dopplereffekt in dem Kreis 5 Inch vor dem Startpunkt stoppen,
dann fehlen diese 5 Inch im Gesamtkreis. Der hochste Ton des
Dopplereffekts verschiebt sich dabei bei jeder Kreisrundfahrt
um jeweils 5 Inch.

DCS Tipp:

Fiir kleine Anlagen: Es kann sein, dass zu wenig Platz fiir den
Dopplereftekt vorhanden ist, damit der Ton vollig ausklingen
kann. Sie kénnen jedoch den Hauptlautstérkeregler
herunterdrehen, bevor Sie die Lok im Modus Dopplereffekt
fahren lassen. So klingen die Tone Lok ganz aus. (Der
Dopplereffekt im Kreisverkehr ist hier nicht zu empfehlen.)

Doppler Loop (cont’d)

Note: Because there is no Global Positioning for DCS Tip:
model trains, the Doppler system measures
distance, not location on a lavout. You must
begin and end yvour setting and begin operation

at the exact same point on the layout, or tl :

: e, Do o completely to silence between
mis-measurement will cause the Doppler peak loops. You can turn down the
“location to move over time. For instance, if you mastér volume before running in
stop programming the loop 5 inches short of Doppler mode so that the engine

where you started. the loop will be five inches sounds will fade completely.
short of vour lavout's full route, and the Doppler

peak will move by five inches on every trip
around the lavout.

For small layouts:
There may not be enough room
for the Doppler effect to fade
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Doppler Loop (cont’d) < Fortsetzung >
Dopplereffekt im Kreisverkehr (Loop)

Fiir grofle Anlagen: Vielleicht haben Sie eine so grof3e
Anlage, dass Sie den Dopplereffekt im Kreisverkehr mehrfach
abspielen konnen. Um dies zu tun teilen Sie Thre Gleise in
gleichméBige Abschnitte (exakt in die Halfte, in Drittel oder
Viertel) und programmieren Sie den Dopplereffekt so, dass er
jeweils nur in einem Abschnitt ertént. Wenn Sie den Zug
bedienen, wird sich der Ton von Abschnitt zu Abschnitt
wiederholen.

For very large layouts:

You may have a large enough
layout to program Doppler to
play the loop more than once as
it circles your layout. To do this,
divide your track very carefully
into even segments (exact
halves, thirds, or quarters), and

program the Doppler effect to
play for only one of those
segments. When you operate
the train, the sound will play
back-to-back as it travels the
track.

Platz fiir Notizen :
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Menu Operations - Control 1

Control Menu:

Kontrollmenii: Control Menu: ‘E'VITI‘E' e A
Smoke Volume e T
Ditch Lights =
Rauchumfang ich o
Vorderlampen Acc Rate
3 . . s Dec Rate
Maximale Geschwindigkeit Dir Control
: abored S
Beschleunigungsrate Latored SmoKe
Bremsrate
Richtungskontrolle
Fahrtrauch

Smoke Yolume
Smoke Volume Adjust the output of the smoke

Rauchumfang unit,

I. Press the softkey (S1-S3)
directly below the desired
smoke level: MIN (Minimum),
MED (Medium) or MAX
(Maximum). Most Proto-Sound
2.0 engines have the default set
at Medium.

2. Once you see your selection highlighted on the LCD screen, press firmly
on the thumbwheel to confirm the selection and return to the Control menu
list

Es dauert einige Sekunden, bis die Anderung des Umfangs an
Rauchausstoss sichtbar wird.

It will take a couple of seconds before you see the engine’s smoke output
change.

Regeln des Rauchausstosses.

1. DriickenSie die variable Taste (S1 -S3) direkt unter der
Angabe des gewiinschten Umfangs an Rauch, der
ausgestossen werden soll: MIN (Minimum), MED (Medium)
oder MAX (Maximum). die meisten Proto-Sound 2.0
ausgestatteten Loks haben die Werkseinstellung Medium.

2. Sobald Ihre Auswahl im LCD-Display erleuchtet wird,
driicken Sie fest das Daumenriadchen, um die Auswahl zu
bestdtigen und kehren Sie zur Liste des Kontrollmeniis
zuriick.
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Menu Operations - Control ]

Control Menu:

< Fortsetzung >
Kontrollmenii: g

Smoke Volume > Zur Beachtung empfohlen <

Regeln des Rauchausstosses.

Vorsicht: Stellen Sie sicher, dass immer geniigend
Rauchflissigkeit in der Lok ist, wenn die Funktion
Rauchausstoss beim Fahren der Lok eingeschaltet ist, egal auf
welcher der drei Stufen. Sollten Sie keine Rauchfliissigkeit
haben, schalten Sie die Funktion Rauchausstoss aus, indem Sie
die Taste # 1 driicken. Wenn sie die Stufe Maximum eingestellt

Caution: Be sure you always have smoke fluid in the engine when running with

the smoke unit on at any of the three levels. If you do not have smoke fluid, turn
the smoke unit off using the #1 kev on the kevpad. Check your smoke fluid level
frequently when running in MAX mode.

Platz fiir Notizen :
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Menu Operations - Control 2

Ditch Lights Ditch Lights

Vorderlichter Set the engine’s ditch lights (for engines that are equipped with them) to one of
four settings.

Stellen Sie die Lichter der
Lok (sofern sie welche
hat) entsprechend einer der

I. Press the softkey under the

folgenden vier desired setting: OFF, AUTO

T ! : (turned on, flashing only when
Mogllchkelten ein: you blow the horn), ON (turned

i . “ . on all the time, no flashing), and

1. Driicken Sie diejenige FLS (flashing all the time).

Taste, die sich unter der '

gewlinschten

Einstellung befindet:

OFF (aus), AUTO

(automatisch) (das Licht
ist eingeschaltet und T"—= 0CS REMOTE CONTROL
blinkt nur, wenn Sie die - EDITDITCH LIGHTS
Pfeife obetfi-tigen), ON . : < ENG. mI0000
(ein) (ist die ganze Zeit “OFF RUTD.: 0N FLS:
eingeschaltet, kein
Blinken) und FLS die
Lichter Blinken die
ganze Zeit.

2. Sobald die von Thnen
ausgewdhlte Funktion

-Di Once you see your selection
an dem LCD DlSp]ay . hwhilghtcd on the LCD screen,
auﬂeuchtet, driicken Sie press firmly on the thumbwheel

to confirm the selection and
feSt an das return to the Control menu list.

Daumenrddchen, um die
Auswabhl zu bestatigen.
Kehren Sie dann zum
Kontrollmenii zuriick.

Seite 50 DCS Command System Gebrauchsanweisung



Menu Operations - Control 2

Max Speed < Fortsetzung >
Maximale
Geschwindigkeit Max Speed

) B . You can set a maximum engine
Sle konnen ﬁ,ll' Ihre L(}k speed to keep your locomotive

- from derailing as it races through a
cine tight curve (or keep the kids or

club members from getting carried
away and derailing your engine!).

Hochstgeschwindigkeit
einstellen, damit die Lok

Roll the thumbwheel down to

in scharfen Kurven nicht lower the maximum speed (the
- : default is 120 smph) to the setting
entg]elst (Oder um die you want, then press firmly on the
S . . thumbwheel to confirm the
Kinder oder Mltglleder des selection and return to the Control
menu list.

Klubs daran zu hindern,
aus Ubermut die Lok
entgleisen zu lassen!).

Rollen Sie das
Daumenrddchen nach

fLECTRICQIRAIN

=MIRE  2es remore conmsar

unten, um die S B moooo
Hochstgeschwindigkeit PRESS SELECT-TO SET:

auf die gewiinschte Stufe
herabzusetzen
(Werkeinstellung betragt
120 SMPH). Driicken Sie
dann das Daumenridchen,
um die Eingabe zu
bestitigen und kehren Sie
zur Liste des
Kontrollmeniis zurtick.
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Menu Operations - Control 3

Acc Rate

Acc Rate
Set your engine to accelerate in

Besch leumgungSrate different increments, ranging from

| to 25. The engine’s default
acceleration rate is set low, but

Stellen Sie Thre Lok so ein, you can set the engine to_

A accelerate much more quickly as
dass sie in you scroll the thumbwheel. Set

: F the rate low to avoid derailing a

unterschiedlichen long train of freight cars, or set it
Abstufungen von 1 bis 25 L‘;,%E(}“S[ﬁ‘;ipiﬁﬂt‘ﬁ;‘rh thelarge
beschleunigt. Die vom manufacturers’ engines.
Werk eingestellte

Beschleunigungsrate ist
niedrig, Sie konnen jedoch
die Lok so einstellen, dass
sie wesentlich schneller
beschleunigt als mit dem
Daumenriddchen. Stellen
Sie eine niedrige
Beschleunigungsrate ein,

um das Entgleisen eines ) -
i Roll the thumbwheel to set the acceleration rate you want, then press firmly on
langen Guterzuges Zu the thumbwheel to confirm the selection and return to the Control menu list.

verhindern. Oder stellen The “Boost” button on the remote boosts your locomotive’s speed at the rate set
Sie eine hohe here.

Beschleunigungsrate ein,

um mit den grof3en

Geschwindigkeitsabstufun

gen bei Loks anderer

Hersteller mitzuhalten.

Drehen Sie das Daumenriddchen, um die Beschleunigungsrate
einzustellen, die Sie mdchten. Driicken Sie dann fest auf das
Daumenridchen, um die Auswahl zu bestitigen und kehren Sie
zur Liste des Kontrollmeniis zuriick.

Die ,,Boost* - Taste (Steigerungstaste) der Fernbedienung

erhoht die Geschwindigkeit der Lok entsprechend der
eingestellten Beschleunigungsrate.
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Menu Operations - Control 3

Dec Rate

< Fortsetzung > Dsekase
Abbremsrate Set your engine to decelerate in
different increments, ranging from
. . | to 25. The engine’s default
Ste]]en Sie Ihre ]_,Ok SO €1n, deceleration rate is set low, but
. e you can set the engine to
dass sie in decelerate much more quickly as
; . you scroll the thumbwheel. Set the
unterschledllchen rate low to avoid derailing a long
D : train of freight cars, or set it high
Absmi—ungel:l von 1 bis 25 to keep up with the large speed
die Geschwmdigkeit steps in other manufacturers’
N engines.
drosselt. Die vom Werk
eingestellte Abbremsrate
ist niedrig, Sie konnen ‘EMTI'E' 0CS REMOTE CONTAOL

jedoch die Lok so
einstellen, dass sie
wesentlich schneller
abbremst als mit dem
Daumenriddchen. Stellen
Sie eine niedrige
Abbremsrate ein, um das
Entgleisen eines langen
Giiterzuges zu verhindern.
Oder stellen Sie eine hiohe Rolbeibumbvbesosbel e drstention e yor st e s
Rate ein, um mit den ) _

The “Brake™ button on the remote slows your locomotive’s speed at the rate st
groBen here.
Geschwindigkeitsabstufun
gen bei Loks anderer
Hersteller mitzuhalten.

Drehen Sie das Daumenridchen, um die Bremsrate einzustellen,
die Sie mochten. Driicken Sie dann fest auf das Daumenriddchen,
um die Auswahl zu bestitigen und kehren Sie zur Liste des
Kontrollmeniis zuriick.

Die ,,Brake* Taste (Bremstaste) der Fernbedienung drosselt die

Geschwindigkeit der Lok entsprechend der vorgenommenen
Einstellung.
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Menu Operations - Control 4

Dir Controll
Richtungskontrolle

Setzen Sie fiir eine Lok
eine bestimmte
Fahrtrichtung fest, indem
Sie den Richtungskreis
andern. Anstatt der
Werkeinstellung
Vorwirts/Riickwirts (F/R
(Forward/Reverse),
konnen Sie die
Richtungskreise auf
Vorwirts/Vorwirts (F/F
Forward/ Forward) oder
Riuckwirts/ Riickwirts
(R/R Reverse/Reverse)
einstellen.

Bitte beachten Sie, dass es
im Command Modus keine
Einstellung ,,neutral* gibt.

Dir Control

Lock an engine into a direction by
changing the direction cycle.
Rather than the default
Forward/Reverse (F/R) cycle, you
can set it for a Forward/Forward
(F/F) or Reverse/Reverse (R/R)
cycle. Remember, in command
mode there is no neutral.

0CS REMOTE CONTROL
EDIT DIR CYCLE

ENG:MI0000
F/RF/E SRR

Press the softkey (S1-S3) directly beneath the direction cycle you choose.

Press tirmly on the thumbwheel to contirm the selection and return to the
Control menu list.

Driicken Sie die Taste von S1 bis S3 direkt unterhalb des
Richtungskreises, den Sie auswihlen mochten.

Driicken Sie fest auf das Daumenrddchen, um Thre Auswahl zu
bestitigen und kehren Sie zur Liste des Kontrollmentiis zuriick.
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Menu Operations - Control 4

> Fortsetzung <

Labored Smoke

Labored Sm oke Decide whether your engine’s labored/drift chuffing and rev up/down will be

1 accompanied by a corresponding change in the smoke level. The engine’s
RﬂUCh m Fﬂhl’ﬂlOdUS default is to change the smoke level.

Entscheiden Sie, ob die Funktionen der Kupplungsgerdusche (in
der Einstellung Fahren/Gleiten) und der Umdrehungen (die
Einstellung hoch/niedrig) von den entsprechenden Anderungen

beim Rauchausstoss begleitet werden sollen. Vom Werk ist die
Lok so eingestellt, dass sich der Rauchausstoss entsprechend
dndert.

Um den Rauchausstoss
beim Fahren abzuschalten,
driicken Sie auf die Taste

Sl unter dem Wort OFF » To disable labored smoke,
press the softkey (S1)

=M o5 remor conma

(aus). under the word “OFF.”
* EDIT:LRBORED 51104,
OR s s
Oder - ENG:; m0000 .
« To enable labored smoke, '-":‘UFE RUTD

press the softkey (S2)
under the word “AUTO."

Um den Rauchausstoss
beim Fahren
einzuschalten, driicken Sie
auf die Taste S2 unter dem
Wort AUTO
(automatisch).

Driicken Sie fest auf das Daumenridchen, um Ihre Auswahl zu
bestédtigen und kehren Sie zur Liste des Kontrollmeniis zuriick.

Press firmly on the thumbwheel to confirm the selection and return to the
Control menu list.
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Menu Operations - System 1

System Menu System Menu:

S}’Stem Menii Engine Setup

Track Setup
Switch Setup

1 y Accessory Setu
Lok.elrfstellung Set Remote Adgress
Gleiseinstellung HTUDSE(HI:

. ontrast
Schaltereinstellung DCS Setup
- Track Signal
Zubehoreinstellung rack Signa
Einstellung der Fernbedienungsadresse Engine Setup
1 This menu is used to manage the
EEUDEII'II(StEHUHg engines entered into the Dég
- Kontrast system.
DCS - Einstellung
Gleissignal
=MIRE 005 REMOTE CONTROL
Engine Setup e ot i
Lokeinstellung B ORI i :

Diese Menii wird benutzt,
um die Loks zu steuern, die
im DCS - System sind.

=MV oos emore conriaL
porey

Platz fiir Notizen :
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Menu Operations - System ]

System Menu < Fortsetzung >
System Menii

Add Engine T
1 =M 205 remore conrroL
Add Engme Add M.T.H. Engine IV ; ’

Hinzufligen einer Lok D-ADDENGINE & e s
Wait until the LCD says the SEEDIT., :
engine was found and returns

3 to the engine screen
Add M.T.H. _Engme addressing that engine.
Hlnzuﬁigen einer M.T.H Because M.T.H. features the
I ok : ’ SmartRead system, your
0 engine tells the TIU its name
and you do not need to enter :"E“P_"IT'I:E 0CS REMOTE CONTROL
any information in order to add B AO0ATH ENGINE=: o g
: . . . the engine. St L) S bt a1, i
Warten Sie bis die Lok im
: : . If you want to add additional
LCD-Dlsplay sichtbar ISt, engines, remove the previously

und die Adresse aufgemfen added engine from the track,

place the new engine on the

wird. Da M.T.H. das I{,ack. an((ii f\dd MT;—ItEr:%ine.
ou nee 0 comp ete ese
SmartRead System benutzt,  steps only once per
. . . engine/handheld, when you
teilt die Lok der TIU ihren Gt ada it to your syste¥n,
Namen mit. Sle miissen not each time you place a

previously added engine on

keine Informationen the track.
eingeben, um die

aufgerufenen Lok

hinzuzufligen.

> Zur Beachtung <

Wenn weitere Loks
hinzufligen wollen, nehmen

Sie die zuvor hinzugeftigte Sie miissen diese Schritte
Lok vom Gleis und stellen nur einmal pro Lok und
die neue Lok auf die Fernbedienung ausfiihren,
Schienen und fligen Sie wenn Sie diese zum

diese neue M.T.H. Lok erstenmal in das System
hinzu. eingeben. Und nicht jedes

Mal, wenn Sie eine Lok
zuvor hinzugefiigt haben.
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Engine Setup (cont’d)
Lokeinstellungen

Add Engine
Hinzufligen der Lok

Add TMCC Engine
Hinzufligen eine TMCC Lok
(Lionel)

1. Das LCD-Display
fordert Sie auf, den
Namen der Lok zu
nennen. Eine Liste von
alphanumerischen
Zeichen leuchtet auf.
Benutzen Sie das
Daumenriddchen, um
durch die Liste zu
navigieren. Sobald das
Zeichen erscheint, das

Sie tippen mochten, mit

spitzem
Klammerzeichen (<)
erscheint, driicken Sie
das Daumenradchen,
um es auszuwihlen.
Der Name der Lok
kann bis zu 16
Buchstaben und Zahlen
lang sein. Wihlen Sie
am Ende der Liste der
Zeichen das ,,D* aus,
um das Ende dieser
Funktion zu bestétigen.

Seite 56

< Fortsetzung >
(Fortsetzung)

Engine Setup (cont’d)
Add Engine
Add TMCC Engine

1. The LCD prompts you to
name the engine, and an
alphanumeric character set is
displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to
type next is bracketed, press
the thumbwheel to select it.
You may give the engine a
name up to 16 characters
long. Select the “D™ at the
end of the character set to
signify that you are done with
this function.

=ML o5 remore conrrol

- AD0 NTH ENGINE = vz ez piecss
W00 TNCCENGINE .

MENU-ADD ENGINE -

=M  oesrenor conraoL

ELECTRICTRAINY

RBCOEFGHIJKLANG = v+ -+
PORSTUVUXYZH- 6753 vt

0123456183<(01
TACC PHANTON =
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Menu Operations -

System 1

Engine Setup (cont’d)
Lokeinstellungen

Add Engine
Hinzufligen der Lok

2. Das LCD-Display
verlangt von Thnen die
TMCC Nummer fiir
Lok. Geben Sie die
Nummer ein, die Sie
zuvor in die TMCC
Command Base
eingegeben haben
(benutzen Sie die
gleiche Adresse, die
Sie fiir die Benutzung
mit der Cab 1 (Lionell)
Fernbedienung
benutzen). Diese
Nummer des anderen
Systems wird im
Display angezeigt.
(TMCC address=1,
Beispiel Lok Nr. 1 bei
Lionel).

3. Als nachstes wihlen
Sie die Adresse der
TIU, die mit der

TMCC Command Base

verbunden ist.

Seite 56 A

< Fortsetzung >
(Fortsetzung)

2. The LCD prompts you for
the engine’'s TMCC number.
Enter the number you
previously assigned the
engine when you entered it
into the TMCC Command
Base (the address you use to
address the engine when you
run it with the Cab 1®). This
number is unrelated to the
number DCS assigns the
engine in the DCS engine list.

=MV o5 remore contol

LLECTRD

| I
Sl

e
TMCC RADOR =1

3. Next, select the TIU
Address that is connected to
the TMCC Command Base.

=MIYE  2esmemor cowreor
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Menu Operations - System ]

Engine Setup (cont’d) > Fortsetzung <
Lokeinstellung (Fortsetzung)
Add Engine Engine Setup (cont’d)

=MV  0cs rewore conaot

TACC PHANTON
LLMUTIBISEES

Hinzufligen der Lok

Add Engine

; 3 ; Add TMCC Engine
add TMcc Hinzufligen einer
4. DCS automatically assigns

TMCC Lok (Lionel) the engine to a place in the

engine list and takes you to
the engine screen.

4. Die DCS Fembedlenung Note: The newly added TMCC engine will first appear in the Inactive

setzt die Nummer der TMCC Engine List. It must be activated by selecting it before the engine will
. . operale.

Lok automatisch auf einen

freien Platz in der Liste und

zeigt sie an.

Hinweis: Die neu hinzugefligte TMCC Lok erscheint zunéchst
in der Inactive Engine List (Liste der inaktiven Loks). Sie muss
zuerst aktiviert werden, indem sie ausgewéhlt wird, bevor Sie
mit der Lok fahren konnen.

Hinweis: Bevor Sie eine TMCC Lok hinzufiigen, miissen Sie die
TMCC Command Base mit der TIU verbinden, wie in der
Sektion “Advanced Connection® (,,Zusétzliche Verbindungen*)
im Kapitel ,,Universal Locomotive and Accessory Operation®
beschreiben. Beachten Sie das Kapitel, wie TMCC Loks mit der
DCS-Fernbedienung bedient werden.

Note: Before you can add a TMCC engine, you must have the TMCC
Engine Command Base connected to the TIU as described in the "Advanced
Connection " section of the “Universal Locomotive and Accessory

DCS-Tlpp Das Zeichen < in Operation” chapter. See that chapter for instructions on operating
der Buchstaben- und TMCC engines via the DCS remote.
Zahlenliste kann man auf der

DCS Tip: The <on the

LlSte Zl.lI'ﬁCl(SpI‘lI’lgCn. Das alphanumeric character set is
the back charaster, which

erlant Ihnen’ Fehler 21 allows you to currect any typos

korrigieren. Das Blank- you made. The [blank] inserts
a space.

Zeichen fligt ein Leerzeichen ein.
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Menu Operations - System 1

Engine Setup (cont’d)
Lokeinstellung

Add Engine
Hinzufligen der Lok

add TMcc Hinzufligen einer
TMCC Lok (Lionel)

DCS Tipp: Das LCD-
Display verfligt {iber eine
Abkiirzung zum Haupt-
Display der Lok
Einstellungen.

Vom Display der aktiven
Loks driicken Sie die Taste
unter S/U um direkt zu den
Lokeinstellungen zu
gelangen.

Hinweis: Die Loks sind in
der Fernbedienung
gespeichert. Wenn Sie die
gleiche Lok mit mehreren
Fernbedienungen betreiben
wollen, miissen die Lok zu
jeder dieser
Fernbedienungen
hinzufligen.

> Fortsetzung <
(Fortsetzung)

Note: Engines are stored in the
handheld's memory, so if you
want to run the same engine
with multiple handhelds, you
must add that engine to each
handheld that will be used to
control it.

DCS Tip: The LCD provides a
shortcut to the main Engine
Setup screen. From the active
engine screen, press the
softkey under S/U to jump
directly to Engine Setup.

Caite &7 A DS Cammand Queterm (tehranicheanweiciino




Menu Operations

- System

Edit Engine
Editieren einer Lok

Jede Proto-Sound 2.0 Lok hat bereits einen Namen (z.B.
M10000), der der Lokliste in einer bestimmten Reihenfolge
hinzugefiigt wird. Sie konnen jedoch die Lok umbenennen,
wenn Sie das mochten. Z.B. wen Sie zwei Lok des gleichen
Typs haben oder in einem Klub sind, in dem andere Mitglieder
die gleiche Maschine haben, kénnen sie den Namen dndern, um

sie von den anderen zu unterscheiden.

Each Proto-Sound 2.0 engine comes with a pre-ass
M10000) and is added to the engine list in order, but you
or renumber the engines if you ¢
same engine type or run
you can rename them to

Edit Name
Eingeben des Namens

1. Scrollen Sie durch die Edit Name

Liste der aktiven Loks.
Sobald der Pfeil auf die
Lok zeigt, die Sie
umbenennen mdchten,
driicken Sie das
Daumenrdadchen, um
sie auszuwdihlen.

Eine Liste von
Buchstaben und Zahlen
erscheint auf dem
Display. Rollen Sie mit
dem Daumenriddchen
durch die Liste und
sobald das gewiinschte
Zeichen ausleuchtet,
driicken Sie das
Daumenridchen, um es
auszuwdhlen. Sie

konnen bis zu 16 —

Caita O

Edit Engine

igned engine name (such as
can choose to renam
hoose. For instance, if you have two of the
at a Club where other members have the same enginc
distinguish one from the other.

fLECTRY

‘EF‘ITI'E’ 0CS REMOTE CONTROL
B EOIT NAME. 50 o i e it

I. Scroll through the active
engine list, and when the

arrow is beside the engine you ED!TT ADDRESS : A
want to rename, press the e R R
thumbwheel to select it. ‘[‘iEHL,_';Eﬂ!T ENGINE .= =5

2. An alphanumeric character
set is displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is highlighted, press the
thumbwheel to select it. You
may give the engine a name
up to 16 characters long.
Select the “D” at the end of
the character set to signify
that you are done with this
function.

=Mt 2es aemore conmot

ErECTERY

ABCDEFGHIJKLMNG -
PORSTUVUXYZH

0123455789<(0) .
U P.MO000 %

r—— Zeichen benutzen.
Wihlen das ,, D am
Ende der Liste und
schlieen sie mit der
Auswahl die Funktion
ab.

TOQ CAammand Qviotearm (aohranncheaniwvalonng



Menu Operations - System 2

Edit Engine
Editieren einer Lok

3. Das LCD-Display
springt in die Liste
aktive Loks und Sie
sehen den Namen der
neuen Lok, der nun auf
dem Display angezeigt
wird.

> Zur Beachtung <

Hinweis: Sobald Sie den

Namen einer Lok tiber die
Zeichenliste wechseln
wollen, und der der Prozess
unterbrochen wird, bleibt der
urspriingliche Name intakt.

Platz fiir Notizen :

< Fortsetzung >

3. The LCD returns to the
active engine list, and you
will see the new engine name
displayed on the LCD.

=M  oos penore conrmat

TLEcT TR

B T CNUTIB] 2t o
1 C5X ACBO00. 5 i
B-UPMIOOOD
N SAUTALLY R

Note: Once you begin to change
an engine name via the
character set, aborting the
process will leave the original
name still intact.
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Menu Operations - System

Edit Engine (cont’d)
Editieren der Lok

Edit Engine Address

Editieren der Lok Adresse

1. Scrollen Sie durch die

Liste, der aktiven Loks
und sobald der Pfeil
auf die Lok zeigt, die
Sie umnummerieren
mochten, driicken Sie
das Daumenréddchen,
um diese auszuwihlen.

. Scrollen Sie bis zu
einer Adresse oder
Nummer, die noch
nicht vergeben ist (das
LCD-Display zeigt nur
die Nummern an, die
noch nicht belegt sind).
Driicken Sie das
Daumenriddchen, um
diese Nummer
auszuwihlen und in die
Menii Liste zuriick zu
senden.

Hinweis: Wenn Sie die

Adresse einer Lok dndern
mochten, dann wird das DCS

System alle
zusammenhéngende

Loknummern, die in einem

Verband sind (lash-up)
16schen.

Seite 59

< Fortsetzung >
< (Fortsetzung) >

Edit Engine (cont’d)
Edit Engine Address

L. Scroll through the active
engine list and when the
arrow is beside the engine you
want to renumber, press the
thumbwheel to select it.

2. Scroll to an engine
address/number that you have
not already assigned to
another engine (the LCD will
show only numbers that are
not currently occupied). Press
the thumbwheel to select it
and be sent back to the
System menu list.

frtcrm

Lecrm TRAINY

Note: Editing an engine's
address will cause the DCS
system to delete all lash-ups
associated with the engine.

DCS Command System Gebrauchsanweisung
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Menu Operations - System 3

Edit Engine (cont’d) < Fortsetzung >
Editieren der Lok < (Fortsetzung) >

. . Delete Engine
Edit Engine Address

i+ 1. Scroll until the arrow points
Edltleren der LOk AdI'CSS@ to the engine you want to delete

i and press the thumbwheel to

Delete Engine select it.
Loschen einer Loks 2. At the LCD prompt press the

thumbwheel to confirm.

1. Scrollen Sie bis der
Pfeil auf die Lok zeigt,
die geldscht werden =MRE o5 aemore conraor
soll. Driicken Sie dann S
das Daumenridchen, ' UTIET
um diese auszuwdhlen.

5

2. Sobald diese auf dem
LCD-Display sichtbar
wird, driicken Sie das
Daumenridchen zur
Bestétigung.

M1CC:PHANTO
1555

DCS - Tipp: Wenn Sie
einen Lokverband l6schen

wollen, verfahren so, als DCS Tip: If you wish to delete an

as - s . entire Lash-up, do it as though
wiirden Sle eine einzelne you were deleting a single engine.
Loknummer léschen.Fiir For more information on

i . Lash-ups, see the Advanced

weitere Informationen Menu/Set Lash-up section in this
- b k.
iiber Lokverbinde =
beachten Sie die Sektion
,»2Advanced Menu/Set

Lash-up® in diesem Buch.
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Menu Operations - System

Track Setup
Einstellen der Gleise

Dieses Menii wird fiir die
Bedienung von Schienen im
konventionellen Modus
benutzt, die iiber die DCS
Fernbedienung gesteuert
werden konnen.

Das DCS System weist den
Schienen automatisch
Schienen-Adressen zu, die
mit den variablen Kanilen
1 und 2der TIU 1
verbunden sind. Variable
Schienenkanile von weiteren
TIUs und feste
Schienenkandle (mit einem
Z-4000 ferngesteuerten
Verstirker) von einer
beliebigen TIU miissen
manuell eingegeben und
adressiert werden, wie weiter
unten beschrieben.

Track Setup

This menu is used to manage
conventional mode tracks that can
be controlled via the DCS
handheld. The DCS system
automatically assigns track
addresses to the tracks wired to
Variable channels 1 and 2 of
TIU 1. You must enter and
address Variable channel tracks
from additional TIUs and Fixed
channel tracks (controlled by a
Z-4000 remote receiver) from any
TIU manually, as described below.

=ML  sosremor conraol

»AOOTIUTRACK . . .

AENU-ADD TRACK =70 7

LLICTRIC

- p-ROD TRACK =0 =
CEDITTRACK 7 7

~ DELETETRACK. ~ =" " = &
MENU:TRACK SETUP =" T,

=MV oosaemore conraoe




Menu Operations - System

Track Setup
Einstellen der Gleise

Add Track
Hinzufligen von Schienen

Add TIU Track

Eine TIU Schiene
hinzufligen

(nur fuir Schienen, die tiber
variable Kanéle verbunden
sind )

1. Wihlen Sie die TIU aus,
die mit der Schiene
verbunden ist, die Sie
hinzufligen mochten,

indem Sie durch die Liste
scrollen (TIU 1-5, diesen

Schritt miissen Sie nicht
ausfiihren, wenn Sie nur
eine TIU benutzen, das

System gibt die Schienen
automatisch ein). Driicken

Sie dann auf das
Daumenridchen.

2. Wihlen Sie die Schiene
aus, die hinzugefiigt
werden soll.

For instructions on running a
conventional mode engine on a
Variable track, please see the
“Universal Locomotive Control:
Conventional Mode" section of
the “Universal Locomotive and
Accessory Operation” chapter.

< Fortsetzung >

Add Track

Add TIU Track
(use for tracks wired via
Variable channels only)

1. Select the TIU connected
to the track you want to add
by scrolling through the list
(TIU 1-5—there is no need to
complete this step if you are
using only one TIU; the
system enters these tracks
automatically) and pressing
the thumbwheel.

2. Select the track you want
to add

v

LecTrmy

BT T
T e

SELECT TRACKTIL -

=M a5 semore conmar

- I: UARIRBLE
oL

Bitte beachten Sie die
Bedienungsanleitung
dariiber, wie eine Lok im
konventionellen Modus auf
einer variablen Schiene
fahren kann, in der Sektion
"Universal Locomotive
control: Conventional
Mode" im Kapitel "Universal
Locomotive and Accessory
Operation”.



Menu Operations - System 4

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise

Add Track (cont’d)
Hinzufligen von Schienen
(Fortsetzung)

Add TIU Track (cont’d)
Eine TIU Schiene
hinzufligen

(Fortsetzung)

< Fortsetzung >

Track Setup (cont’d)
Add Track (cont’d)
Add TIU Track (cont’d)

3. The LCD prompts you to

name the track, and an

alphanumeric character set is

displayed. Use the

thumbwheel to scroll through

the character set, and when the character you want to type next is bracketed
press the thumbwheel to select it. You may give the track a name up to 16
characters long. Select the

“D™ at the end of the character

set to signify that you are

done with this function.

3. Im LCD-Display werden

Sie aufgefordert, die
Schiene zu benennen.
Hierzu erscheint eine

Liste aus Buchstaben und

Zahlen. Scrollen Sie mit
dem Daumenridchen
durch diese

alphanumerische Liste bis

das Zeichen, das Sie als

=M 2es remore conrror

pwacrms

HBEDEFEHUHLPIHU ke

néchstes tippen wollen, in

Klammer steht. Driicken
Sie dann das
Daumenrdadchen, um es

auszuwihlen. Sie konnen
der Schiene einen Namen

mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie am
Ende der Liste das ,,D*
aus und bestétigen Sie

das Ende dieser Funktion.

Qoite A1 DCS Camm

and Qucteam (ahranchcanwelciino



Menu Operations - System 4

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise

Add Z4K Track
Hinzufligen einer Z4K
Schiene

(nur flir den Gebrauch von
Schienen, die iiber feste
Kanile verbunden sind und
tiber einen

Z-4000 ferngesteuerten
Verstarker gesteuert
werden.)

1. Stellen Sie sicher, dass die
Stromzufuhr zum Z-4000
Transformator
ausgeschaltet ist.

2. Verbinden Sie den RJ-11
Bananenstecker am
Verstarker mit der
Riickseite des Z-4000
Transformators, den Sie
benutzen mdchten. Der
Verstirker wird direkt
iiber den Transformator
mit Strom versorgt, es gibt
keine externe Stromzufuhr
fiir den Verstarker.

< Fortsetzung >

Add Z4K Track

(use for tracks wired via Fixed
channels and controlled with a
Z-4000® remote receiver
only)

1. Ensure the power to the
Z-4000 transformer is OFF.

2. Connect the RI-11 jack on
the receiver to the back of the
Z-4000 transformer you wish
to use. There is no external
power for the receiver; it
receives its power from the
transformer.

=M sesnemore conrot

. AOD.TIUTRACK:
- A00 245 TRACK




Menu Operations - System 4

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise

3. Gehen Sie das DCS-
System
,Menii-/Schieneneinstellu
ngen‘ durch, um zu der
Funktion ,,Add Z4K

Track® (Hinzufiigen einer
Z4K Schiene) zu
gelangen.

4. Wihlen Sie die Z-4000
Adresse aus (Z4K 1 -
Z4K3), um der DCS-
Fernbedienung
mitzuteilen, welche Z-
4000 Verstirker
angesteuert werden soll.

Platz fiir Notizen :

> Fortsetzung <

3. Go through DCS System
menu/Track Setup to reach
Add Z4K Track.

4. Select Z-4000 address
(Z4K1-Z4K3) to tell the DCS
handheld which Z-4000
remote receiver to address.

tvtcrmicgre

1-24K15¢
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Menu Operations - System

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise
(Fortsetzung)

Add Track (cont’d)
Hinzufligen von Schienen
(Fortsetzung)

Add Z4K Track
Hinzufligen einer Z4K
Schiene

5. Schauen Sie auf der
Riickseite des Z-4000
nach, wo Schiene | und
wo Schiene 2 zu finden
ist. Rollen Sie mit dem

> Fortsetzung <
Track Setup (cont’d)

Add Track (cont’d)

Add Z4K Track

5. Look at the back of the
Z-4000 to see which is track |
and which is track 2. Scroll
within the LCD to the track
you want to run and press the
thumbwheel to select.

6. The LCD prompts you to
name the track, and an
alphanumeric character set Is
displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to selectit. You
may give the track a name up
to 16 characters long. Select
the "D at the end of the
character set to signfy that
vou are done with this

=MIVE  sesaenor covraoe

HLICTRIC LETLES

» 1. TRACK |
2. TRACK 2

=M s rewore conraor

ELECTRICETRAING

RBCOEFGHIJKLANG
PORSTUVUXYZH- &
0123Y55189<(0}
744 LOCP 1

function.
Daumenriadchen durch

das LCD-Display bis Sie

zu der Schiene gelangt

sind, die Sie benutzen

wollen und driicken Sie

das Daumenrddchen zum
Auswihlen.

6. Im LCD-Display werden
Sie aufgefordert, die
Schiene zu benennen.
Hierzu erscheint eine
Liste aus Buchstaben und
Zahlen. Scrollen Sie mit
dem Daumenrddchen
durch diese
alphanumerische Liste bis
das Zeichen, das Sie als
nichstes tippen wollen, in

—— Klammer steht. Driicken
Sie dann das
Daumenradchen, um es
auszuwdhlen. Sie konnen
der Schiene einen Namen
mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie am
Ende der Liste das ,,D
aus und bestitigen Sie das
Ende dieser Funktion.

Oxtta €9 DCS Cammand Svetem (GGebranicheanweilsiuno



Menu Operations - System 4

Track Setup (cont’d) > Fortsetzung <
Einstellen der Gleise

(Fortsetzung)
Add Track (cont’d)
Hinzuﬁigen von SChienen 7. Follow the LCD’s pron;)%t
T n Z4K. When
(FOI’ISCtZUI’lg) [{?G a[l:;rela(;s (in the
transformer’s LED display)
press E-stop (on the DCS
Add Z4K Track handheld).”
Hinzufiigen einer Z4K
Schiene
=MV oesrenore conrsal
7. Folgen Sie der TURN ON 29K - - -
Aufforderung der LCD- WHEN PG PG APPEARS

PRESSESTOP .. -

Fernbedienung, ,,Turn on
Z4K* (,,Schalten Sie Z4K
ein®). Sobald PG PG (im

LED-Display des =ML seshenore conrroL
Transformators) erscheint,

driicken Sie auf ,,E-stop* I:,q&{gjm ” U [ZJ
(auf der DCS- SFOL FLI S FEREZATY. PIPG '
Fernbedienung).

Bitte beachten Sie in der
Sektion ,,Universal
Locomotive Control:

For instructions on .*'mm.fng a

Conventional Mode* im conventional mode engine on a
: . Z-4000 track, please see the
Kapltel ”Unlversal “Universal Locomotive Control:
i Conventional Mode " section of
Locomotive and Accessory the “Universal Locomotive and

Accessory Operation " chapter.

Operation* die
Bedienungsanleitungdariib
er, wie eine Lok im
konventionellen Modus auf
einer Z-4000 Schiene fihrt.

Y _*a s A b o W a1 R . L e T & POy TSI con. MRS (R L T R T e e Lr g W oo i



Menu Operations - System

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise
(Fortsetzung)

Edit Track
Editieren von Schienen

Track Name
Schienenname

1. Scrollen Sie bis zu der
Schiene , deren Name Sie
editieren wollen und
wihlen Sie diese mit dem
Daumenridchen aus.

2. Im LCD-Display werden
Sie aufgefordert, die
Schiene zu benennen.
Hierzu erscheint eine
Liste aus Buchstaben und
Zahlen. Scrollen Sie mit
dem Daumenrdadchen
durch diese
alphanumerische Liste bis
das Zeichen, das Sie als
néchstes tippen wollen, in
Klammer steht. Driicken
Sie dann das
Daumenriddchen, um es
auszuwihlen. Sie konnen
der Schiene einen Namen
mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie am
Ende der Liste das ,,D*
aus und bestitigen Sie das
Ende dieser Funktion.

(11544 1]

> Fortsetzung <

Track Setup (cont’d)

Edit Track

Track Name

1. Scroll to the track whose
name you wish to edit and
select it with the thumbwheel.

2. The LCD prompts you to
name the track. and an
alphanumeric character set is
displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to select it. You
may give the track a name up
to 16 characters long. Select
the D™ at the end of the
character set to signify that
you are done with this
function.

RAINY

=MINE  oos rewore conraor




Menu Operations - System 4

Track Setup (cont’d) > Fortsetzung <

Einstellen der Gleise

(Fortsetzung)

Edit Tl'Ele Reorder Tracks
Editieren von SChienen I. Scroll to the track you

want to relocate within the list
of tracks and press the
thumbwheel to select.

Reorder Tracks 2. Scroll through the list of
A ) tracks to the new location for
Umsortieren von Schienen that track, and press
thumbwheel to complete the
move.

1. Scrollen Sie in der Liste
der Schienen bis zu
derjenigen, die Sie
umsortieren wollen.

=MV  sesaenore conmroL

LTI VARY -

2. Scrollen Sie durch die
Liste der Schienen bis zur
neuen Position fiir die
Schiene, driicken Sie dann
das Daumenrddchen um

die Verschiebung zu =M s aenore conmot
vollenden. e

B 1.TRK 2. iy
SED.TIU VART

3. TIUT VARS. ;
SELECT-TRACK:T0 EDIT:74

Platz fiir Notizen :
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Menu Operations - System -

Track Setup (cont’d)
Einstellen der Gleise
(Fortsetzung)

Delete Track
Loschen von Schienen

1. Scrollen Sie bis der
Pfeil auf die Schiene
zeigt, die Sie [6schen
md&chten und driicken
Sie das
Daumenradchen, um
sie auszuwdhlen.

2. Wenn das LCD-
Display die Schiene
anzeigt, driicken Sie
das Daumenriddchen,
um die Auswahl zu
bestitigen.

< Fortsetzung >

Track Setup (cont’d)
Delete Track

I. Scroll until the arrow
points to the track you want to
delete and press the
thumbwheel to select it.

2. At the LCD prompt press
the thumbwheel to confirm.

Iu:IuInu nE agsmaﬁgﬂml

»TRK -+
2:Til VHE?
3.TIUT VAR

SELECT TRACK: 0] UELETE

...‘,.,I_,, = UGS REMOTE CONTROL

»I.TRK 2
c:TIUT VARI

3TIUN VARD S
SELECT T0 CONFIRA
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Menu Operations

- System 5

Switch Setup
Einstellen der Weichen

Switch Setup

This menu is used to manage switches (turnouts) that can be controlled via the
DCS handheld. An AIU (Accessory Interface Unit, Item No. 50-1004) is
required for remote control of switches.

Dieses Menii wird benutzt, um die Weichen (Drehscheiben ect. )
iiber die DCS-Fernbedienung zu kontrolliere. Eine AIU
(Interface Unit fiir Zubehor, Item Nr. 50-1004) ist fiir die

Fernbedienung erforderlich.

Add Switch
Hinzufligen von Weichen

1. Verbinden Sie die
Weichen mit der AIU
wie in der Zeichnung
angegeben.

2. Wihlen Sie eine TIU
aus ( wenn Sie mehrere
benutzen9 und die
zuvor damit
verbundene AIU, an
die die Weiche
angeschlossen wird.
(Beachten Sie die
Sektion ,,TIU Setup*
spdter in diesem
Kapitel, wie die TIUs
nummeriert werden).

Add Switch

1. Wire the switch into
the AIU as shown in the
AlU user's manual and
your track’s
instructions.

2. Select which TIU (if

you are using more than

one), and the previously
connected AlU, to

which the switch is added to. (See
the TIU Setup section later in this
chapter for how to number T{Us.)

AlU

AlU  #5

Al #4
#3

=°
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Menu Operations - System

S

Switch Setup > Fortsetzung <

Einstellen der Weichen

3. Wihlen Sie die AIU
aus, die mit der Weiche
verbunden ist. Um die
Nummer der AIU
festzulegen, beginnen
Sie von der TIU aus zu
zdhlen. Z.B. Wenn Sie

drei AIUs haben, dann
ist die AIU direkt
neben der TIU die
AlIU1, die AIUI ist
direkt mit der AIU2
verbunden. Die AIU 2
ist direkt mit der AIU3
verbunden usw.

4. Wihlen Sie den AIU-
Anschluss aus (SW1 -
SW10), mit der die
Weiche verbunden ist.

Hinweis: Das LCD-Display
zeigt nur die Anzahl von
AlUs an, die im Moment
angeschlossen sind (z.B.
wenn nur zwei AIUs
angeschlossen sind, zeigt
das Display AIU1 und
AIU2).

3. Select which AIU the switch
is added to. To determine the
AlU's number, simply count out
from the TIU. For instance, if
you have three AlUs, the one
connected directly to the TIU is
AlUI, the one connected directly
to AIUI is AIU2, and the one
connected directly to AIU2 1s
AlU3.)

4. Select the AIU port
(SW1-SW10) the switch is
wired into.

|:!0

lsmlm sW3 smlsws 5
12

2 128 12

Note: The LCD will onlv display the
number of AIUs currently connected
(ie: if onlyv 2 AIUs are connected., the
display will read AIUI and 41U2.
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Switch Setup < Fortsetzung >
Einstellen der Weichen

5. Das LCD-Display
fordert Sie auf die
Weiche zu benennen.
Hierzu erscheint eine
Liste aus Buchstaben =MV oes aemore conmman
und Zahlen. Scrollen e
Sie mit dem
Daumenridchen durch
diese alphanumerische
Liste bis das Zeichen,
das Sie als nichstes
tippen wollen, in
Klammer steht.
Driicken Sie dann das
Daumenrddchen, um es
auszuwihlen. Sie
konnen der Weiche
einen Namen mit bis zu
16 Zeichen geben.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus
und bestdtigen Sie das
Ende dieser Funktion.

5. The LCD prompts you to

name the switch, and an

alphanumeric character set is

displayed. Use the

thumbwheel to scroll through

the character set, and when the character you want to type next is bracketed,
press the thumbwheel to select it. You may give the switch a name up to 16
characters long. Select the “D” at the end of the character set to signify that
you are done with this function.
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Switch Setup (cont’d)
Einstellen der Weichen
(Fortsetzung)

Edit Switch
Editieren einer Weiche

Switch Setup (cont’d)

Edit Switch

Seite 66

Switch Name
Weichennamen

I. Auf dem LCD-Display

erscheint die komplette
Liste der Weichen (fiir
alle TIUs und alle
AlUs). Scrollen bis zu
der Weiche, die Sie
umbenennen wollen
und driicken Sie das
Daumenrdadchen um
diese auszuwihlen.

. Das LCD-Display
fordert Sie auf die
Weiche zu benennen.
Hierzu erscheint eine
Liste aus Buchstaben
und Zahlen. Scrollen
Sie mit dem
Daumenriddchen durch
diese alphanumerische
Liste bis das Zeichen,
das Sie als nédchstes
tippen wollen, in
Klammer steht.
Driicken Sie dann das

> Fortsetzung <

=MIRE  sos aewors conranr

- 1.0TY SIDING
2:YARD LEAD

Switch Name
3:.LROSSOVER #1
|. The complete list of GEL SWITCH TO EOIT
switches (for all TIUs and
AlUs) appears on the LCD
Scroll to the one you want to
rename and press the
thumbwheel to select.

BLICTRICETRAINY

RSCOEFGHRIJKLANG :
PARSTUVWXYZH- & i
0123456789<(0]
CITY SIOING 2

=MRE oo aewore conmror.

2. The LCD prompts you to

name the switch, and an
alphanumeric character set s
displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to select it. You
may give the switch a name up to 16 characters long. Select the "D™ at the
end of the character set to signify that vou are done with this function.

‘§f S2 S3 S4 - S5

Daumenradchen, um es
auszuwihlen. Sie
konnen der Weiche
einen Namen mit bis zu
16 Zeichen geben.
Wihlen Sie am Ende
der Liste das ,,D* aus
und bestdtigen Sie das
Ende dieser Funktion.

DCS Command System Gebrauchsanweisung



Menu Operations - System S

Switch Setup (cont’d) > Fortsetzung <
Einstellen der Weichen
(Fortsetzung)

Switch Path
Weichenpfad

Wenn Sie ein Zubehor, das mit der TIU oder AIU verbunden ist

auswechseln (z.B. VergroBern der Anlage), miissen Sie dem

DCS-System den neuen Pfad mitteilen. Das DCS-System

aktiviert die jeweils verbundene Weiche in der Pfadliste, egal ob

es die urspriingliche Weiche ist oder nicht.

I. Verbinden Sie die e | | R
Weiche mit dem neuen s crme e T e T fovou xpandsl ou must

h. The DCS System will activate whichever switch

- DCS system its new pat Sy Il :
AlU pOI't is wired into the path listed, whether it is the original switch or not.
(SteCkerelngang)- 1. Wire the switch into the new AlU port.

2. Folgen Sie dem System
Menii bis zum

Weichenpfad, so dass =M e remore conrmor
die komplette Liste von B 1.CITY SI0ING i
i - EPVARO’LERD
Weichen (fiir alle TIUs S CRDSSIVER #1
und AIUs) auf dem SEL SUITCH TO EDIT

LCD-Display
erscheint. Scrollen Sie
zu der Weiche, die Sie

auswéhlen wollen mit 2. Follow the System Menu
5 to Switch Path, so that the
dem Daumenradchen complete list of switches (for
und deren Pfad Sie all TIUs and AlUs) appears
. . . on the LCD. Scroll to the one
I'UCkganglg machen you want to re-path and press

the thumbwheel to select.

wollen.
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Switch Setup (cont’d) > Fortsetzung <

Einstellen der Weichen

(Fortsetzung) Switch Setup (cont’d)
Edit Switch

Edit Switch Switch Path (cont’d)

Editieren einer Weiche

3. Select which TIU the
switch is added to.
Switch Path (cont’d) 4. Select which AIU the

. switch is added to.
Weichenpfad (Fortsetzung)

5. Select the AIU port
(SWI1-SWI10) the switch is

3. Wihlen Sie aus, an wired into,
welche TIU die Weiche | [ A

angeschlossen wird.

4.  Wihlen Sie aus, an
welche AIU die Weiche
angeschlossen wird.

5.  Wihlen Sie den AIU-
port (Eingang) (SW1 -
SW10), mit der die
Weiche verbunden ist.
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Switch Setup (cont’d)
Einstellen der Weichen
(Fortsetzung)

Tipp zur Namensgebung:
Da man mehrere Weichen
und Zubehor des gleichen
Typs benutzen kann (eine
oder mehrere 0-72
Weichen, verschiedene
Blocksignale ect.), sollten
Sie die Namen mit Bedacht
auswihlen. Ansonsten
kann es im Eifer des
Gefechts zu Verwirrungen
kommen auf dem Display.
Benutzen Sie am besten
Namen, die zu Ihrer
Anlage passen. Wir
empfehlen, die
Weichengrifle einzugeben
und die Nummer (z.B. 0-72
Nr. 3).

Delete Switch
Loschen der Weiche

1. Rollen sie mit dem
Pfeil bis zu der
Weiche, die Sie
16schen wollen und
driicken Sie das
Daumenriddchen, um
diese auszuwihlen.

> Fortsetzung <

Naming Tip:

Because you may have several
switches and accessories of the
same type (multiple O-72 switches,
several block signals, etc.), you
should choose their names
carefully. Otherwise, you might not
be able to distinguish one from the
other in the heat of operations. Try
naming them for landmarks that
are near them on the layout or for
the corner of the train room they
are nearest. “Diner switch” for a
switch by Mel's Diner will be far
easier to recagnize on the ﬂy than
“0-72n0 3.”

Delete Switch

I. Scroll until the arrow points
to the switch you want to delete
and press the thumbwheel to
select it.

2. Atthe LCD prompt press the
thumbwheel to confirm.

iecva I.. nS ﬂ:S”Mﬂ”fﬂ”M‘

2. Bestitigen Sie die
Auswahl, indem Sie
auf das
Daumenriadchen
driicken.
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Accessory Setup
Einstellen von Zubehor

Dieses Menii wird benutzt, um Zubehor zu bedienen, das tiber
die DCS-Fernbedienung gesteuert werden kann. Ein AIU
(Interface Unit fiir Zubehor , Item Nr. 50-1004) wird fiir die
Bedienung von Zubehor tiber die Fernbedienung gebraucht. Die
Bedienungsanleitung dhnelt in der Bedienung der Sektion
Weicheneinstellung, das in diesem Kapitel an vorheriger Stelle
zu finden ist.

Add Accesory
Hinzufligen von Zubehor

1

Verbinden Sie das Zubehor mit der AIU wie im AU
Gebrauchshandbuch angegeben und Threr
Bedienungsanleitung Zubehdor.

. Wihlen Sie, an welche TIU das Zubehor angeschlossen

wird. (Sehen Sie hierzu die Sektion TIU Setup spéter in
diesem Kapitel unter Nummerierung von TIUs).

. Wihlen Sie aus, an welche AIU das Zubehor

angeschlossen ist. Um die Nummer der AIU festzulegen,
zdhlen Sie einfach von der TIU ausgehend. Zum Beispiel,
wenn Sie drei AIUs haben, dann ist die erste, die direkt mit
der TIU verbunden ist, die AIU1. Diejenige die direkt mit
der AIU 1 verbunden ist, ist die AIU2 und diejenige, die
direkt mit der AIU2 verbunden ist, ist die AIU3 usw.

Hinweis: Das LCD-Display zeigt nur die Anzahl von AIUs
an, die im Moment angeschlossen sind (z.B. wenn nur zwei
AlUs angeschlossen sind, zeigt das Display AIU1 und AIU2).

4. Wihlen den AIU-Eingang aus (ACC1 - ACC10), mit dem

das Zubehor verbunden ist.
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Accessory Setup > Fortsetzung <
Einstellen von Zubehor

5. Das LCD-Display fordert Sie auf das Zubehér zu
benennen. Hierzu erscheint eine Liste aus Buchstaben und
Zahlen. Scrollen Sie mit dem Daumenridchen durch diese
alphanumerische Liste bis das Zeichen, das Sie als
néchstes tippen wollen, in Klammer steht. Driicken Sie
dann das Daumenridchen, um es auszuwiihlen. Sie kénnen
dem Zubehor einen Namen mit bis zu 16 Zeichen geben.
Wiihlen Sie am Ende der Liste das ,,D* aus und bestitigen
Sie das Ende dieser Funktion.

Edit Accessory
Editieren von Zubehor

1. Die komplette Liste des Zubehors (fiir alle TIUs und alle
AlUs) erscheint auf dem LCD-Display. Scrollen Sie bis zu
dem Zubehor das Sie benennen oder umbenennen wollen
und driicken Sie das Daumenridchen.

2. Das LCD-Display fordert Sie auf das Zubehor zu
benennen. Hierzu erscheint eine Liste aus Buchstaben und
Zahlen. Scrollen Sie mit dem Daumenridchen durch diese
alphanumerische Liste bis das Zeichen, das Sie als
nachstes tippen wollen, in Klammer steht. Driicken Sie
dann das Daumenridchen, um es auszuwihlen. Sie kénnen
dem Zubehér einen Namen mit bis zu 16 Zeichen geben.
Wihlen Sie am Ende der Liste das ,,D* aus und bestitigen
Sie das Ende dieser Funktion.
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Accessory Setup (cont’d) < Fortsetzung >
Zubehor Einstellungen < (Fortsetzung) >

Edit Accessory
Editieren von Zubehor

Accessory Path
Zubehor Pfad

Wenn eine TIU oder AIU verédndert, die mit einem brstimmten
Zubehor verbunden ist, (z.B. falls Sie die Anlage mit einer
zusitzlichen TIU oder AIU vergrofSern), miissen Sie dem DCS-
System den neuen Pfad mitteilen. Das DCS-System aktiviert
Jedes beliebige Zubehor und iibernimmt es in die Liste, egal ob
es das urspriingliche Zubehor ist oder nicht.

1. Verbinden Sie das Zubeho6r mit dem neuen AIU-Anschluss
(port).

2. Folgen Sie dem System Menii zum Zubehor Pfad, so dass
die komplette Liste des Zubehors (fiir alle TIUs und AIUs)
auf dem LCD-Display erscheint. Scrollen Sie zu dem
Zubehor, das Sie umleiten wollen und driicken Sie zur
Auswahl das Daumenriadchen.

3. Wihlen Sie die TIU aus, zu der das Zubehor zugefiigt
werden soll.

4. Wihlen Sie die AIU aus, zu der das Zubehor zugefiigt
werden soll.

5. Wihlen Sie den AIU-Anschluss (ACC1 - ACC 10), mit
dem das Zubehor verbunden ist.
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Accessory Setup (cont’d) < Fortsetzung >
Zubehor Einstellungen < (Fortsetzung) >

Delete Accessory
L6schen von Zubehor

1. Scrollen Sie bis der Pfeil auf das Zubehor zeigt, das Sie

16schen wollen und driicken Sie das Daumenrdadchen, um
es auszuwahlen.

2. Sobald die Auswahl auf dem LCD-Display sichtbar ist,
driicken Sie das Daumenriddchen, um die Wahl zu
bestitigen.

Remote Setup
Einstellung der Fernbedienung

Hinweis: Wollen mehrere Benutzer Lok teilen, muss jede
einzelne Lok in die Fernbedienung eingegeben werden.

Edit Remote Address
Editieren der Adresse der Fernbedienung

Wenn mehrere Benutzer die gleichen TIU-Adressen nutzen (z.B.
auf einer Club-Anlage), miissen Sie jeder Fernbedienung eine
[dentifikationsnummer geben, um Stérungen zu vermeiden.

Scrollen das Daumenriadchen bis zu der Adresse der
Fernbedienung, die Sie der Fernbedienung zuweisen wollen. Zur
Auswahl driicken Sie auf das Daumenriddchen.

Reset Remote
Zuriicksetzen der Fernbedienung

Wihlen Sie diese Option aus, um die Fernbedienung auf die
Werkseinstellung zuriickzusetzen.
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TIU Setup

Einstellen der TIU

Dieses Menii dient zum Betreiben von TIUs, die iiber die DCS-
Fernbedienung gesteuert werden kénnen. Den TIUs sind
bestimmte Adressen von 1 - 5 (bis zu fiinf TIUs pro
Fernbedienung) zu geordnet.

Das System schreibt jede

TIU automatisch der Adresse

1 zu, sobald sie zum ersten

Mal mit Strom versorgt wird.

Wenn zusitzliche TIUs

hinzugefiigt werden, so

miissen Sie der jetzigen TIU

eine neue Adresse geben (die

nichste mogliche Adress-

Nummer), sofern sie noch als

TIU 1 aufgelistet ist. Sollte

es Thnen nicht gelingen, die

urspriingliche TIU (TIU 1)

neu zu adressieren, bevor die

neue TIU angeschlossen und

mit Strom versorgt wird,

geht alles Zubehor (AIUs

und Loks) der

urspriinglichen TIU verloren.

Beachten Sie unten stehende

Anweisungen zu ,,Edit TIU

Address®.
TIU Setup

This menu is used to manage TIUs that can be controlled via the DCS handheld.
TIUs are assigned addresses 1-5 (up to five TIUs per handheld). The system
automatically assigns every TIU to
address | when power to the TIU [
is first applied. If adding ’
additional TIUs, you must
re-address the current TIU if it is
still listed as TIU 1 to the next

open TIU Address Number. If

you fail to re-address the original
TIU from TIU Address | before
hooking up and powering the new
TIU, all associations (AlUs and
Locomotives) of the original TIU
will be lost. Follow the Edit TIU
Address directions below.
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TIU Setup Edit TIU Address
Einstellen der TIU

I. Scroll and press to select
the current address of the TIU
you want to re-address.

Edit TIU Address 2. The LCD will list the
Editieren der TIU Adresse available TIU addresses.

Press the thumbwheel to
select the new address number

1. Scrollen Sie und wéhlen
Sie die gegenwirtige
Adresse der TIU aus, der EMII'E DS REHOTE CONTROL
Sie eine neue Adresse 2 -
geben mochten.

2. Im LCD-Display

erscheinen die zur Delete TIU
Verﬁlgung Stehenden_ TIU I. Scroll to the address
Adressen. Driicken Sie number of the TIU you want
- to delete from your system

das Daumenrddchen, um and press to select it.
die neue Adress-Nummer 2. The LCD will issue a

se warning that all items
auszuwdhlen. associated with that TIU

(including tracks, AlUs, and
accessories and switches

Delete TIU connected to those AlUs) will

Loschen einer TIU S R o e

1. Scrollen Sie zu der 2. Das LCD-Display zeigt
Adress-Nummer der TIU, eine Warnung an, dass
die Sie aus dem System alles was zu dieser TIU
entfernen wollen und dazu gehort
wihlen Sie diese per (einschlieBlich Gleise,
Tastendruck aus. AlUs, Zubehor und

Weichen, die mit diesen

AIUs verbunden sind)
verloren gehen. Driicken
Sie das Daumenriddchen,
um den Loschvorgang zu
bestétigen.
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On these multiple TIU layouts, each TIU must have its own, unique TIU address

Super TIU (1 -5). Each TIU must then be accessed via the remote and changed to a Super
Super TIU TIU. Simply select the Super TIU option under TIU setup for the TIU you are
Y currently editing. Once all the TIUs on the layout have been changed to a Super

TIU, an engine can move from section to section of the layout seemlessly.

Diese Funktion ermoglicht
es dem System mehr als eine
TIU in einer angrenzenden
Schleife zu steuern. Es
schafft eine voriibergehende
allgemeingiiltige Adresse fiir
alle TIUs, die gerade in
Betrieb sind. Aufgrund
dieser allgemeingiiltigen
Adresse ertibrigt es sich, den
Zugang zu den
verschiedenen TIUs zu
kontrollieren, sobald die
Loks Bereiche der Anlage
befahren, die von diesen
TUIs gesteuert werden.

Super TIU

This function allows the system to
control more than one TIU in a
contiguous loop. It creates a
temporary global address for all
TIUs currently being used. This
global address eliminates the need
for the user to control access to the
different TIUs as locomotives
enter sections of the layout
controlled by those TIUs.

Auf den Anlagen mit mehreren TIUs, muss jede TUI ihre eigene
Adresse haben (1- 5). Jede TIU muss dann iiber die
Fernbedienung bedient werden und in eine Super TIU
umgewandelt werden. Wahlen Sie fiir die gerade zu editierende
TIU einfach unter "TIU-Einstellungen" (TIU setup) die Option
,ouper TIU* aus. Sobald alle TIUs der Anlage in eine Super-
TIU umgewandelt worden sind, kann eine Lok nahtlos von
einem Abschnitt der Analge zum anderen fahren.
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Super TIU < Fortsetzung >
Super TIU

Super TIU Setup Example (Using 3 TIUs)
Beispiel fiir das Einstellen von ,,Super-TIUs* (mit 3 TIUs)

1. Neues Einstellen aller Fernbedienungen und TIUs

2. Einstellen der TIU Adressen von 1,2 und 3.

3. Einstellen der Adressen der Fernbedienungen 1, 2 und 3(falls

mehrere Fernbedienungen benutzt werden) .
4. Hinzufiigen der TIUs 2 und 3 zu jeder Fernbedienung.
. Falls unterschiedliche Fernbedienungen benutzt werden,
stellen Sie alle 3 TIUs auf den Modus ,,Super IN JEDER
DER DREI FERNBEDIENUNGEN.
6. Fiigen Sie die Loks zu jeder Fernbedienung hinzu (benutzen
Sie die gleiche TTU, um Adressfehler zu vermeiden.

7. Erstellen Sie improvisierte Adressen (nochmals auf den
gleichen TIU Gleisen), danach benutzen Sie verschiedene
TIUs.

n

Hinweis: Bestimmte DCS Funktionen, die von einer
bestimmten TIU gesteuert werden (benutzerdefinierte Tone,
Proto-Cast, Proto-Dispatch etc.) bleiben nur dann in einer
ausgewihlten Lok aktiv, solange diese sich in dem Abschnitt
der Anlage befindet, der von dieser TIU gesteuert wird.
Sobald die Lok diesen Abschnitt verlisst und die Steuerung
einer anderen TIU iibergibt, werden die o.g. Effekte nicht
mehr abgespielt. Super TIU Setup Example (Using 3 TIUs)

1. Reset all remotes and TIUs.

2. Set TIU addresses to 1,2, and 3.

3. Set remote addresses (if using multiple remotes) 1,2, and 3.

4. Add TIU’s 2 & 3 to each remote.

5. If using separate remotes, set all 3 TIUs to super mode IN EACH OF

THE THREE REMOTES. )

6. Add engines to each remote (use same TIU to avoid lash-up address
conflicts).

7. Build lash-ups (again, on same TIU tracks), thereafter, run across
multiple TIUs.

Note: Certain DCS functions that are controlled by a spe_c;'ﬁc TIU (custom
sounds, Proto-Cast, Proto-Dispatch, etc.) will only remain active through a
selected engine as long as that engine is in the section of the fayour’ Fonrro{{gd
by that TIU. Once the engine leaves that section of the layout and “hands” its
control off to another TIU, the above effects will cease to play.
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Reset TIU
Reset TIU Select thi i he TIU
. elect this option to reset the
Erneutes Einstellen der TIU to its factory default settings.

Wihlen Sie diese Option
aus, um die TIU auf die =M 2es remore conrmar

Werkeinstellung e IR
zuriickzusetzen. :

LCD Contrast

Kontrasteinstellungen des
LCD-Displays =MIKEE". ocs RemorE coNTROL

ILICTRICIPTRAIN

LCD Contrast

A Use the thumbwheel to adjust the
Benutzen Sle das contrast between the LCD

Daumenradchen, um den  becksround nd ecring and
Kontrast auf dem LCD-

Display zwischen

Hintergrund und Buchstaben

einzustellen, indem Sie das

Daumenridchen driicken.

DCS Setup
Einstellen des DCS
Diese F unktlop ermpghpht —
£5 d.as DCS Slgnal i elhem This function allows you to turn
beStlmmteﬂ K&nal off the DCS signal to a given
. . channel, should you ever choose
abzuschalten, wenn Sie dies to do so (ie: so that you can
. Ps2 ine as a
einmal tun wollen (z.B. um o st al engme.

eine Ps2 Lok als
konventionelle Lok zu
betreiben). Note: the presence of the DCS

signal on the track does not
interfere with conventional or

1 is: Ei 1 TMCC operation, so vou do not
Hlnwels: o DCS Slgnal auf need to d‘g) this when vou run
dem Gleis stort die conventional or TMCC engines.

konventionelle Bedienung
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oder mit TMCC Loks
(Lionel) nicht, d.h. Sie
miissen diesen Schritt nicht
befolgen, wenn Sie PPN
konventionelle oder TMCC ARt 558 35 T e el

Loks betreiben. shown.

> Fortsetzung <

2. Press the softkey under ON
(S1), OFF (S2), AON (All On)

1 1 (S3), AOF (All Off) (S4) or

1' Wahlen Sle au.S der FXD (Fixed Output) (S5) to
angezelgten Liste den TIU select the desired setting.

Kanal aus, den Sie 3. Press the thumbwheel to

confirm the setting.

einstellen wollen.

2. Driicken Sie die variable
Taste unter ON (Ein)
(S1), OFF (Aus) (S2),
AON (All On = alle Ein)
(S3), AOF (All Off = alle
Aus) (S4) oder FXD
(Fixed Output = separater
Ausgang) (S5), um die
gewtinschte Einstellung
vorzunehmen.

3. Driicken Sie das
Daumenriddchen, um die
Einstellung zu bestétigen.

Hinweis: Die Einstellung FXD (fixer Ausgang) ermaglicht es
dem Benutzer, eine variable Schiene als separates Gleis zu
konfigurieren. Egal welche Spannung durch den Kanal
geschickt wird, die gleiche Spannung wird auch auf die
Schiene weitergegeben. Der Benutzer muss die ausgehende
Spannung nicht manuell einstellen.

Note: The FXD settng allows users to configure a Variable Track as a Fixed
Output track. Whatever voltage is sent into the channel is sent out to the track.
Users will not have to manually dial up the output voltage.
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Track Signal
Schienensignal
Das DCS e.rlaubt €S, d.le Track Signal
Stromverteilung fiir die
: . DCS allows you to test the power
Schiene zu testen, so kdnnen dlstr;blétiondto your track, so you
can find and repair weak spots.
Schwachstellen gefunden b POt
I. Go to the active engine list and
und behoben werden. select the Pmro-SoundbE,O enginr.le

you will use to test the track
signal.

1. Wihlen Sie aus der Liste

2. Scroll through the softkey list

de{‘ a_k‘tiven LOkS d]e and select the softkey under More.
Proto-Sound2.0 Lok aus, 3. Scroll down to Track Signal in
die Sie fiir den Test des the complete softkey list.
Schienensignals benutzen

wollen.

2. Scrollen Sie durch die
Liste der variablen Tasten
und wihlen Sie die Taste
unter "More" (mehr) aus.

3. Scrollen Sie die komplette
Liste durch, bis Sie das
Schienensignal erreichen.
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Track Signal < Fortsetzung >
Schienensignal

4. Nach ungefahr einer

Sekunde erscheint auf
dem LCD-Dispaly die
Schienenqualitit in Form
einer Zahl, die pro
Sekunde aktualisiert wird.
In der Regel reicht fiir den
Betrieb einer Anlage eine
Zahl von 5 oder mehr aus.
Fiir spezielle

datenintensive Vorgénge
wie Proto-Cast und das
Herunterladen von Tonen,
kann es sein, dass hohere
Zahlen nétig sind.

. Wenn Sie mit dem
Uberpriifen fertig sind
und zum normalen Betrieb
ibergehen wollen, halten
Sie die variable Taste S5
unter BAK fiir 1-2
Sekunden gedriickt, bis
das LCD-Display wieder
die aktiven Loks anzeigt.

4. After about a second the LCD
will show you the track quality in
the form of a number that gets
updated once per second. For
most operations, a number of 5 or
higher is strong enough to run
your layout. For especially data
intensive operations, such as
Proto-Cast and sound set
downloads, your may find that a
higher number is required.

5. When you are ready to stop
checking track signal and return to
normal operations, press and hold
the S5 softkey under BAK for 1-2
seconds until the LCD returns to
the active engine screen.
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Advanced Menu:
Erweitertes Menii:

Bilden von Zugverbinden
Routeneinstellungen

Scene Einstellungen
Record/Wiedergabe
Transfer Sound
Zurtickstellen der Maschinen
Information

AC Eingang (Wechselstrom)

Create Lash-up
Bilden von Zugverbinden

Sie konnen einen
Zugverband herstellen und
benennen, um zwei oder
mehrere Loks zu betreiben
wie eine einzelne Lok. Bei
einem Zugverband werden
automatisch simtliche
Funktionen fiir alle
Funktionen iibernommen
(z.B. Richtung, Téne, Licht
und Kupplung). Nur bei der
ersten Maschine geht das
vordere Licht an und nur die
letzte Kupplung am Ende des
Zugverbandes kann ge6ffnet
werden.

S

Advanced Menu:

Create Lash-up
Route Setup
Scene Setup
Record/Playback
Trans Snd Files
Reset Engine
Information

AC Input

Create Lash-up

You can create and name a lash-up
Lo operate two or more engines
essentially as a single engine.
Create Lash-up automatically sets
each engine's direction, sounds,
lights and couplers to behave as
appropriate for that lash-up (e.g.
directional lighting acts as
appropriate for the lash-up, and
when you press the button to open
the coupler, only the coupler at the
rear end of the lash-up will fire).

=MV ses renore conrar
-UU e ¢ s Sie g T,

ttcYmic
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Advanced Menu: < Fortsetzung >
Erweitertes Menti:

Add Engine
Hinzufiigen einer Lok

Add Engine

|. Press READ to make sure
all the engines you want to
add are active.

1. Driicken Sie auf READ 2. Enter the Create Lash-Up
. menu. scroll to Add Engine
(LESEN), um sicher zu and press the thumbwheel to
Stellen dass a“e LOkS see a list of all active engines.
b ]
1 1 1 3 3. Scroll to the engine you
dle Sle hlI'lleﬁ.lgCn want to add to the lash-up and
Wollen, aktiv sind. press the thumbwheel.

2. Gehen Sie in das Menii
,,Create Lash-up®, Tl'l.= DCS REMOTE CONTROL
scrollen Sie bis zu P00 ENGINE 77 5
,,Add Engine* (Lok
Hinzufiigen) und
driicken Sie das
Daumenradchen, um
eine Liste aller
aktivierten Lok zu
sehen.

frecimy

3. Scrollen Sie bis zu der
Lok, die Sie zum
Zugverband
hinzufiigen wollen,
driicken Sie dann das
Daumenradchen.
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Create Lash-up

Bilden von Zugverbinden < Fortsetzung >
Add Engine (cont’d)

Hinzufligen einer Lok

(Fortsetzung) Create Lash-up

¥ 5 : i Add Engine (cont'd)
4. Wihlen Sie die Position

4. Atthe Select Position

aus, an der die Lok stehen prompt, select whether that
. . engine will be the head,
SOll, am Kopfs in der Mitte middle, or tail engine.
Oder am Eﬂde deS 5. Atthe Select Direction
Zugverbandes prompt, select whether that
: engine will face forward or
reverse.
5. Wihlen Sie aus, ob die 6. Add the next engine.
Note: You must have at least
Lok naCh vorne Oder naCh a head and tail engine to

complete a lashup.

hinten zeigt.

6. Fiigen Sie die nichste Lok
hinzu.
=MV o5 remore cowraor

ILICTRICTRAINY

Hinweis: Sie miissen
zumindest am Kopf und am
Ende eine Lok haben, um
einen Zugverband
zusammenzustellen.

TLICTRICTRaIny

P FORWARD +
{3 REVERSE

=M esmenore conmmar
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Create Lash-up
Bilden von Zugverbidnden

Add Engine (cont’d)
Hinzufiigen einer Lok
(Fortsetzung)

7. Wenn Sie alle Lok in den
Zugverband hinzugefiigt
haben, scrollen zu ,,Lash-up
Name* und eine
alphanumerische
Zeichenliste wird angezeigt.
Scrollen Sie mit dem
Daumenriadchen durch die
Liste der Zeichen, und
sobald das Zeichen , das Sie

als nichstes tippen wollen
erscheint, driicken Sie das
Daumenridchen, um es
auszuwihlen. Sie kénnen
dem Zugverband einen
Namen mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie das ,,D
am Ende der Liste, um
anzuzeigen, dass diese
Funktion abgeschlossen ist.

Der Zugverband erscheint
nun auf der Liste der aktiven
Loks als einzelne Lok. Ein
(L) wird angezeigt, wenn der
Zugverband in Betrieb ist. Er

wird wie eine Einzellok
gefahren.

< Fortsetzung >

7. When you have added all
the engines in that lash-up,
Scroll to Lash-up Name and
an alphanumeric character set
is displayed. Use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to select it. You
may give the lash-up a name
up to 16 characters long.
Select the D™ at the end of
the character set to signify
that you are done with this
function.

The lash-up will now appear on
the active engine list as a single
engine, and (L) will appear on
the LCD to indicate when the
lash-up is in operation. Operate
it as if it were a single engine.

e RAIAY

=MIE  ses renore conmnn
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Create Lash-up
Zusammenstellen eines Zugverbandes

Delete Engine
[oschen einer Lok

[Loschen Sie eine Lok aus
einem Zugverband wihrend
Sie diesen zusammenstellen.

1. Scrollen Sie bis zu dem
Zugverband, aus dem Sie
eine Lok l6schen mdchten
und wihlen Sie thn durch
driicken des
Daumenriadchens aus.

o

Scrollen Sie bis zu der
Lok, die geloscht werden
soll und driicken Sie auf
das Daumenradchen.

3. Sobald Sie aufgefordert
werden, den
Loschvorgang zu
bestdtigen, driicken Sie
das Daumenrddchen.

Um einen ganzen
Zugverband zu 16schen,
sehen Sie dazu die Sektion
»System Menu/Engine
Setup/Delete Engine® in
diesem Kapitel.

Seite 77

DCS Command System

Create Lash-up
Delete Engine

Use to delete an engine from a
Lash-up during the creation
process.

I. Scroll and press to select
the lash-up from which you
want to delete an engine.

2. Scroll and press to select
the engine to be deleted.

3. When prompted to confirm
the deletion, press the
thumbwheel.

=M

TLICTRICIRAINY

DS REMOTE CONTROL -

B> CREATE LASHUP- ;. 4
- ROUTE SETUP 5%, 5 i s o

" SCENE SETUP. 5% = wig s
MENU-AOVANCED . S i v &

S1
K= 0cs Remore CoNTROL

CELLCTRICTRAINY

To delete an entire Lash-up, see
the Svstem Memu/Engine
Setup/Delete Engine section in
this chapter
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Create Lash-up

Der Zugverband bleibt in der
DCS-Fernbedienung so
lange gespeichert, bis Sie ihn
[6schen bzw. irgendeine der
Loks, aus denen er sich
zusammensetzt. Sie konnen
Thre Loks einzeln fahren
oder sogar als Teil eines
anderen Zugverbandes,
indem Sie diese
Lok/Zugverband auf der
Liste der aktiven Loks
platzieren und wie gewohnt
betreiben.

Achten Sie darauf, eine
einzelne Lok nicht in mehr
als einem Zugverband oder
alleine und gleichzeitig in
einem Zugverband fahren zu
lassen.

Hinweis: Falls Sie einen
Zugverband auswihlen
und betreiben und die Loks
nicht miteinander
verbunden sind, dann wird
jede Lok fiir sich starten
und den Anweisungen des
Zugverbands folgen, egal
wo sie sich auf der Anlage
befinden.

> Fortsetzung <
Zusammenstellen eines Zugverbandes

The lash-up remains in DCS
memory until you delete it or
any of the engines that make up
the lash-up. You can continue
to operate your engines
individually or even as part of
another lash-up by placing that
engine/lash=up on the active
engine list and operating it as
normal. Be careful not to
attempt to run a single engine in
maore H’ff”f one f(f.\'h—“}_l or alone
and as part of a lash-up at the
same time.

DCS Tip: If you want to separate one
engine from a lash-up during operations,
activate and operate (press the startup
button) the individual engine from the
engine screen. This will render the

lash-up inactive. To restore the engine to:
the lash-up, re-couple it and reactivate the
lash-up from the engine list. Note that any
special non-default settings you made to
the lash-up will be lost when you do this.

Note: if vou select and attempt

to operate a lash-up when the

engines are not coupled

together, thev will each

individually power up and

follow the lash-up commands. wherever the

' qre on the layvoul.
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DCS Lash-up Defaults:
Werkeinstellung von DCS
Zugverbinden

Die Rauchausstossfunktionen sind in allen Loks ausgeschaltet.

Kopflok:

Alle Tone sind komplett betriebsbereit.
Alle Lichter sind vollstindig betriebsbereit. Die Riicklichter
gehen jedoch nicht an, wenn der Zugverband riickwirts fihrt.

Nur die Vorderkupplung ist betriebsbereit (sofern die Lok
eine hat).

Mittlere Lok:

Nur die Loktdne sind betriebsbereit.
Die Lichter sind nicht betriebsbereit.

* Die Kupplungen sind nicht betriebsbereit.

Schlusslok:

Nur die Loktone sind betriebsbereit.

Das Richtungslicht ist betriebsbereit. (z.B. wenn die Lok mit
der Vorderseite nach hinten gerichtet ist, gehen die
Kopflichter nur dann an, wenn der Zugverband riickwiirts
fahrt. Zeigt die Lok aber nach vorne, dann geht das
Schlusslicht im Riickwiértsgang an. )

Nur die hintere Kupplung im Zugverband funktioniert (egal
ob, es sich um die vordere oder hintere Kupplung einer
einzelnen Lok handelt).
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DCS Lash-up Defaults: > Fortsetzung <
Werkeinstellung von DCS
Zugverbinden

Over-riding DCS Lash-up defaults
AuBler Kraft setzen der Werkeinstellungen von DCS-
Zugverbidnden

Um die Werkeinstellungen fiir bestimmte Ziige aufzuheben,
wihlen Sie die jeweilige Lok aus und korrigieren Sie die

Einstellungen. Um beispielsweise die Glocke in einer mittleren
Lok zu betétigen, wéhlen Sie diese Lok in der Liste der
inaktiven Loks aus. Dann wihlen Sie die gleiche Lok von der
Liste der aktivierten Loks aus, gehen ins Sound Menii und
stellen die Lautstirke von 0 (Werkeinstellung) auf die
gewiinschte Stufe.

Um eine Funktion fiir den gesamten Zugverband zu dndern (z.
B. den Rauchausstoss aktivieren), wihlen Sie den Zugverband
aus der Liste der aktivierten Loks aus und dndern Sie die
Funktion, wie dort beschrieben.

Hinweis: Jedesmal, wenn ein Zugverband von neuem gestartet
wird, sind die Werkeinstellungen des Verbandes wieder
aktiviert.

Platz fiir Notizen :
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The Set Route feature allows you to program all necessary turnouts to switch
Route Setu into the correct position for a given route, For instance, if you need to move an
B P engine from point A to point B (e.g. if you're switching cars in a yard), you can

Einstellen der Route program a route that will correctly

position all the turnouts along the
way for you.

Diese Funktion erlaubt es, alle nétigen Weichenstellungen so zu
programmieren, dass fiir eine bestimmte vorgesehene Route die
korrekten Stellungen ausgefiihrt werden. Wenn z.B. eine Lok
von Punkt A nach Punkt B fahren soll (wenn Sie z.B. die
Waggons in einer Zuggarage wechseln wollen), konnen alle
Weichenstellungen fiir die Route vorprogrammiert werden.

Mit dem DCS—SyStem The DCS system allows you to set
. . . up to 15 routes per handheld, and
konnen Sie bis zu 15 Routen you can control up to 250 turnouts
. per route. This means that a club
prO FernbEdlen Ung FeStlegen that operates with four DCS
. handhelds, for example, can set a
und SO blS ZU 250 total of 60 routes (15 routes for
Weichenstellungen pI'O each of the four handhelds), but
that a given route can be activated
Route steuern. Das bedeutet, only from the handheld into which

it is entered.

dass auf einer Club-Anlage
mit vier Fernbedienungen

insgesamt 60 Routen EMTI'E

HLECTRICITRAIAS

programmiert werden
konnen (15 Routen fiir jede
der vier Fernbedienungen).
Eine bestimmte Route kann
jedoch nur von der

Fembedien ung gesteuel‘t Note: your TIU and turnouts must be connected
1 i 1 through an AIU for this feature to work. See the

Werden, - dle RS AIU Operator’s Manual for instructions on

eiﬂprogl‘ammiel‘t WOl‘an lSt wiring, mapping, and naming switches.
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Route Setup
Einstellen der Route

Create Route
Eine Route festlegen

1. Benennen Sie die Route.
Eine Liste aus Buchstaben
und Zahlen erscheint im
Display. Scrollen Sie mit
dem Daumenriddchen
durch diese Liste und
sobald das Zeichen, das
Sie eintippen mochten in
Klammer steht, driicken
Sie das Daumenriddchen,
um es auszuwihlen. Sie
konnen der Route einen
Namen mit bis zu 16
Zeichen geben. Wihlen
Sie am Ende der Liste das
,,D aus, um die Funktion
zu beenden.

2. Sie erhalten eine Liste mit
allen Weichen, die in das
DCS-System eingeben
wurden. Scrollen Sie mit
dem Daumenriddchen den
Pfeil durch die Liste, bis
er auf die Weiche zeigt,
die Sie zu der Route
hinzufligen wollen.
Driicken Sie dann den
Positionspfeil (S1 oder
S2), um anzugeben, ob die
Weiche auf geradeaus
oder auf abbiegen stellen

soll, wenn sie angesteuert
wird

> Fortsetzung <

Create Route

. Name the route. An
alphanumeric character set is
displayed; use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to select it. You
may give the route a name up
to 16 characters long. Select
the D™ at the end of the
character set to signity that
vou are done with this
function.

=M

CLACTRICPIRAIAY

=M

ELECTRICIRAINY

2. You are given a list of all

the switches entered into the

DCS system. Scroll the

thumbwheel until the arrow is

beside the switch you want to

add to the route and press the

position arrow (S1 or S2) to indicate whether the turnout should switch
straight or curved when you run the route.
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Route Setup (cont’d) > Fortsetzung <
Einstellen der Route (Fortsetzung)

3. Hinzufligen einer nichsten Weiche. Route Setup
Create Route (cont’d)
4. Um die RiChtUﬂg einer 3. Add the next switch.
Weiche zu f:il‘ldem, die 4. To change the direction of
; . . a switch you added, you must
hll’lZUgeﬁlgt WOFden lSt, remove the switch and re-add
: it and press the correct
muss sie e'ntfemt\\.)verden d:’r'cctinr_ml arrow(S1| or S2)
und neu hinzugefiigt you desire.
werden. Driicken Sie dazu 5. Toremove a switch you
added by mistake, press the
den entsprechenden softkey (S3) under REM
RIChtungSpfell (Sl Oder 6. When you have finished

Sz) adding a route. press the
* softkey (S4) under DONE,

The route will appear in the

5. Um eine WeiChC, die switch list accessed by pressing
oy . - the SW button, just as though it
falschlicherweise gesetzt were a normal switch. Activate

= it by scrolling to it and pressing
wurde U Cntfemen, the thumbwheel, )
driicken Sie die Taste S3
unter REM. =M o5 penore conrsar
DIy SI0NG BE

6. Sobald eine Route
hinzugeflgt ist, driicken
Sie die Taste S4 unter
DONE (Beendet), um den
Vorgang zu beenden.

Die Route erscheint in der

Weichenliste, gerade so als
ob es eine normale Weiche
wire. Sie ist iiber die Taste

SW zu erreichen. Sie kdnnen =MV s newore commsa
sie aktivieren, indem Sie mit 3 LCITY-SIOINGS:

5. 9ARD LERD:

dem Daumenridchen durch
die Liste scrollen und sie
durch Driicken auswihlen.
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Route Setup (cont’d) > Fortsetzung <
Einstellen der Route (Fortsetzung)

Delete Route

Delete Route 1. The LCD shows the switch
. list. Seroll to the route you
Eine Route [3schen want to delete and press the
thumbwheel.
- - 2. When prompted to confirm
I. Das LCD'DISP]&Y Zelgt the deletion, press the

thumbwheel a second time.

eine Weichenliste an.
Scrollen Sie bis zu der
Route, die Sie 16schen
mochten und driicken Sie
das Daumenrddchen.

T 065 REMOTE CONTROL

o

. Sobald Sie aufgefordert
werden, das Entfernen der
Route zu bestdtigen,
driicken Sie das
Daumenridchen ein
zweites Mal.
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Edit Route
Editieren der Route

Edit Name
Editieren eines Namens

L.

o

Im LCD-Display erscheint
die Liste der Weichen.
Scrollen Sie bis zu der
Route, die Sie editieren
maochten und driicken Sie
das Daumenriddchen.

. Eine Liste aus Buchstaben

und Zahlen erscheint im
Display. Scrollen Sie mit
dem Daumenridchen
durch die Liste und sobald
das Zeichen, das Sie
eintippen mochten in
Klammer steht, driicken
Sie das Daumenridchen,
um ¢s auszuwdihlen. Sie
konnen der Route einen
Namen mit bis zu 16
Zeichen geben. Wihlen
Sie am Ende der Liste das
,,D* aus, um die Funktion
zu beenden.

Seite 81

Edit Route
Edit Name

. The LCD shows the switch
list. Scroll to the route you
want to edit and press the
thumbwheel.

RAINY

=M oesrewore conrmot

2:SIDING. SUITCH 2%
9RO, SUITCH T 3

2. An alphanumeric character

set is displayved: use the
thumbwheel to scroll through
the character set, and when
the character you want to type
next is bracketed, press the
thumbwheel to select it. You
may give the route a name up
to 16 characters long. Select
the D™ at the end of the
character set to signify that
you are done with this
function

clRAINE

=MV esremore conmar
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Edit Route > Fortsetzung <
Editieren der Route

Edit Switches
Editieren von Weichen

I. Im LCD-Display erscheint
die Liste der Weichen.
Scrollen Sie bis zu der
Route, die Sie editieren
mochten und driicken Sie
das Daumenradchen.

2. Das LCD-Display fiihrt
Sie zu der Weichenliste.
So konnen Sie eine
Verdnderung vornehmen,
welche Weichen ab jetzt
zu dieser Route gehoren
sollen. Um eine Weiche
zu einer Route
hinzuzufiigen oder zu
[6schen, wihlen Sie die
entsprechende Taste aus
(S1-S3).

3. Sobald Sie mit dem
Editieren der Route fertig
sind, driicken Sie die
Taste (S4) unter DONE
(beendet).

Edit Switches

I. The LCD shows the switch
list. Scroll to the route you
want to edit and press the
thumbwheel.

RAINY

=MIE  sesremore conmrot

2. The LCD will return you
to the switch list to change
which switches are in that
route. To add or delete a
switch from the route select
the appropriate softkey (S1 -
§3) setting you want.

=Mt

ILECYRILIRAIRY

3. When you have finished
editing the route, press the
softkey (S4) under DONE.
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Scene Setup
Einstellen einer Szenerie

Das Einstellen einer Szenerie (Abfolge von Ausstattungsteilen
und deren Funktionen) funktioniert im wesentlichen wie das
Einstellen einer Route, mit Ausnahme der Programmierung von
Zubehor. Wenn Sie mochten, dass bestimmte Lichter, Signale
oder anderes Zubehor hintereinander ablaufen, z.B. wenn Sie
einen bestimmten Zug oder eine bestimmte andere Operation in
Betrieb haben, so kénnen Sie das hier programmieren.

Das DCS - System erlaubt es, bis zu 15 Szenerien pro
Fernbedienung einzustellen. Sie kdnnen bis zu 250 Zubehorteile
pro Szenerie steuern.

Hinweis: Die TIU und das Zubehor miissen iiber eine AIU
verbunden sein, damit es funktioniert. Beachten Sie hierzu
das AIU Bedienungshandbuch iiber das Verbinden und
Benennen von Zubehor.

Create Scene
Das Erstellen einer Szenerie

Create Scene
. Name the scene. An
alphanumeric character set is

| Benennen Sie dle displayed; use the

thumbwheel to scroll through

Szenerie. Eine Liste aus the character set, and when

the character you want to type

Buchstaben und Zahlen next 1s bracketed, press the

r . : thumbwheel to select it. You
erscheint im Dlsplay. may give the scene a name up
s ; to 16 characters long. Select %‘I!E
Scrollen Sie mit dem the D™ at the end of the

Daumen-rédchen durch ~ shscre et o geniy o
die Liste und sobald das  function.

Zeichen, das Sie eintippen

mochten in Klammer

steht, driicken Sie das

Daumen-rdadchen, um es

auszuwihlen. Sie kénnen
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Scene Setup > Fortsetzung <
Einstellen einer Szenerie

der Szenerie einen Namen
mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie am
Ende der Liste das ,,D*

aus. um die Funktion ZU 2. You are given a list of all
’ the accessories entered into
beenden. the DCS system. Scroll the
. . . . thumbwheel until the arrow is
2 Sle erhalten eine Liste mit beside the accessory you want
& : to add to the scene and press
a“em ZUbehor’ das n das the On button to indicate that
DCS - System eingegeben the accessory should activate
Y when you run the scene.

worden ist. Scrollen Sie
mit dem Daumenriddchen,
bis der Pfeil auf das
Zubehorelement zeigt, das
Sie zu der Szenerie
hinzufligen wollen.
Driicken Sie dann die
Taste ,,ON* (Ein), damit
das Zubehor aktiviert
wird, sobald Sie die
Szenerie aufrufen.

3. Add the next accessory.

3. Fiigen Sie das nichste
Zubehorelement hinzu.
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Scene Setup
Einstellen der Szenerie

Scene Setup
Crcatc Scene (COnt,d) Create Scene (cont’d)
Das Erstellen einer Szenerie 4. To remove an accessory

you added by mistake, press
the softkey (S3) under REM.

4. Um ein Zubehor, das

fdlschlicherweise _
hinzugefiigt wurde wieder MR aes aenore conrnat
zu entfernen, driicken Sie i |
die variable Taste (S3)

unter REM

(Remove=Entfernen).

5. Sobald Sie mit dem

Hinzuﬁigen einer 5. When you have finished
i . i adding a scene, press the
Szenerie fertlg Slnd, softkey (S4) under DONE.

driicken Sie die variable
Taste (S4) unter DONE
(=Fertig).

Die Szenerie erscheint in der
Zubehorliste und kann
aufgerufen werden, indem

Sie die Taste ACC
(Accessory=Zubehor)
drﬁcken, genauso wie ein The scene will appear in the

» accessory list accessed by
normales Zubehorelement. pressing the ACC button, just as
Sie k(‘jnnen es aktiViCren though it were a normal
. . , : 0 accessory. Activate it by
indem Sie bis dorthin mit scrolling to it and pressing the

thumbwheel.

dem Daumenridchen
scrollen und es dann nach
unten driicken.
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Scene Setup > Fortsetzung <

Einstellen der Szenerie

Delete Scene
Entfernen einer Szenerie

1. Das LCD-Display zeigt
die Liste des Zubehors an.
Scrollen Sie bis zu der
Szenerie, die Sie 16schen
wollen und driicken Sie
das Daumenriddchen.

2. Wenn Sie aufgefordert
werden, das Entfernen zu
bestitigen, driicke Sie das
Daumenrddchen ein
weiteres Mal.

Edit Scene
Editieren einer Szenerie

Edit Name
Editieren des Namens

1. Das LCD-Display zeigt
die Liste des Zubehors
(bzw. Szenerien) an.
Scrollen Sie bis zu der
Szenerie, die Sie editieren
wollen und driicken Sie
das Daumenradchen.

Seite 83 A DCS Command System

Delete Scene

|. The LCD shows the
accessory list. Scroll to the
scene you want to delete and
press the thumbwheel.

2. When prompted to confirm
the deletion, press the
thumbwheel a second time.

TI'E’ 0CS REHOTE CONTROL

Edit Scene
Edit Name
1. The LCD shows the
accessory list. Scroll to the

scene you want to edit and
press the thumbwheel.

Gebrauchtsanweisung
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Scene Setup < Fortsetzung >
Einstellen der Szenerie

2. An alphanumeric character

set is displayed; use the

thumbwheel to scroll through the character set, and when the character you
want to type next is bracketed, press the thumbwheel to select it. You may
give the scene a name up to 16 characters long. Select the “D™ at the end of
the character set to signify that you are done with this function.

2. Eine Liste aus Buchstaben
und Zahlen erscheint im
Display. Scrollen Sie mit
dem Daumen-radchen
durch die Liste und sobald
das Zeichen, das Sie als
néchstes eintippen
mochten in Klammer
steht, driicken Sie das
Daumenridchen, um es
auszuwihlen. Sie konnen
der Szenerie einen Namen
mit bis zu 16 Zeichen
geben. Wihlen Sie am
Ende der Liste das ,,D*
aus, um die Funktion zu
beenden.

Platz fiir Notizen :
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Menu Operations - Advanced 10
Edit Scene
Editieren einer Szenerie

. . Edit Scene
Edit Accessories

Editieren von Zubehor

Edit Accessories

I. The LCD shows the accessory list. Scroll to the scene you want to edit
and press the thumbwheel,

1. Das LCD-Display zei
-aS LCD D Sp i Z?lgt 2. The LCD will return you to the accessory list to change which
die Liste des ZUbChOI‘S all. accessories are in that scene. To add or delete an accessory from the scene.
: : scroll until the arrow points to it and select the setting (On or REM) you
Scrollen Sie bis zu der want.
Szenerie, die Sie editieren
wollen und driicken Sie
das Daumenridchen.

=MV o5 remors covmear

2. Das LCD-Dispaly fiihrt - SCENE SETUP; 525
51 5rli P> RECORD/PLAYBACK .
> ©aur ZUbehOf e < TRRNS SNO.FILE
zurtick, um zu dndern, MENU-AOVANCED 5550

welche Zubehodrelemente
dieser Szenerie
hinzugefiigt werden
sollen. Um ein
Zubehorelement aus der
Liste zu entfernen oder
dieser hinzuzufiigen,
rollen Sie das
Daumenridchen so lange,
bis der Pfeil auf dieses
Element zeigt. Wihlen Sie
dann die gewiinschte
Funktion (,,Ein* oder
,»Entfernen®).

3. Sobald Sie mit dem

Editieren der Szenerie 3. When you have finished
1 1 i : editing the scene, press the

fertig sind, driicken Sie \;;:L”L: (S4) under DONE

die variable Taste (S4)

unter DONE (Fertig).
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10

Edit Scene > Fortsetzung <

Editieren einer Szenerie

Record/Playback
Aufnahme/Abspielen

Die Funktion
Record/Playback
(Aufnahme/Abspielen)
ermdglicht es, bis zu 90
Minuten aufzuzeichnen oder
bis zu 500 Mal Tasten fiir
bestimmte Aktivitdten auf
der Anlage zu driicken (je
nachdem was weniger ist).
Sie konnen spater diese
Reihenfolge exakt mit einem
einzigen Tastendruck
wiedergeben. Mit der
notwendigen Ausstattung
(z.B. AlU,
Schienensegmente betreiben
etc.) konnen Sie weitere
Ausriistungsteile
programmieren,
einschlieBlich der Bedienung
mehrerer Loks, Weichen,
Waggons und weiteres
Zubehor, das auf
Knopfdruck gemif der
Aufzeichnung reagiert.

Record/Playback

The Record/Playback feature
allows you to record up to 90
minutes or 500 button presses
(whichever is lower) of activity on
your layout that you can later
replay exactly with a single button
push. With the necessary
equipment (e.g. AlU, operating
track section, etc.) you can
program equipment including
multiple locomotive operation,
turnouts, operating cars, and
accessories to playback in
response 1o a button push.

SLECTHICTRAINY

=M[iE

DS REMOTE CONTROL
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Edit Scene > Fortsetzung <
Editieren einer Szenerie

Edit Accessories
Editieren von Zubehor

REC (Record): Wenn Sie
mit der Aufnahme beginnen,
halten Sie genau fest, von
welcher Stelle aus die
einzelnen Ausstattungs-

elemente starten. Driuicken REC (Record): When vou are

. . . ready to begin recording, make
Sie dann auf REC (RGCOI'd . a careful note of all equipment's
AUﬁ’]Hhme) und beginnen Sie starting locations, press REC,

: . and begin operations. The
mit der Inbetrlebnahme. DaS screen returns to the active

i & engine screen and (R) appears
Display kehrt zu der Liste on the LCD to indicate that you

are recording a session.

mit den aktiven Loks zuriick
und ein ,,R* ( = Record)
erscheint auf dem LCD-
Display, um anzuzeigen,
dass Sie gerade eine Abfolge
von Funktionen aufnehmen.
Hinweis: Falls Sie mehr als
eine TIU haben, miissen Sie
vor Beginn der
[Inbetriebnahme die TIU
auswihlen, die Sie benutzen
wollen. Es werden nur
Aktionen von den
Ausstattungselementen
aufgezeichnet, die mit dieser
TIU verbunden sind.
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Record/Playback

Record/Playback

STP (Stop): When you have completed the operating session you want to

Aufnahme/Abspielen record, re-enter the menu and press STP.

STP (Stop): Sobald sie die Aufnahme der Reihe von
Funktionen, die Sie als Einheit aufzeichnen wollen beendet
haben, kehren Sie erneut zum Menii zuriick und driicken Sie auf

STP.

SAV (Save=Speichern): Um
eine Aufnahme spiter als
Playback abzuspielen,
driicken Sie auf SAV. Teilen
Sie der Einheit eine der
Nummern aus der Liste zu,
die auf dem LCD-Display
zur Verfligung stehen, indem
Sie bis zu der Nummer
scrollen und dann das
Daumenridchen driicken.

PLY (Play): Um eine Einheit
von Betriebsfunktionen
abzuspielen, stellen Sie
sicher, dass alle Loks in der
Ausgangsposition sind, in
der sie zu Beginn der
Aufnahme waren und
driicken Sie auf PLY. , P«
erscheint im Display und
zeigt an, dass eine
aufgezeichnete Route
abgespielt wird. Sie konnen
das mit einer Abfolge von
Funktionen/Routen machen,
die Sie gerade aufgezeichnet,

SAV (Save): To save a
recording for playback later,
press SAV. Assign the Session
# from the list the LCD makes
available by scrolling to the
number and pressing the
thumbwheel.

T " DS REMOTE CONTROL

PLY (Play): To playback a
recorded operating session,
make sure all the engines are in
the starting positions they held
when you started recording, and
press PLY. (P) appears on the
screen to indicate that you are
playing back a route. You can
do this with a session you just
recorded and have not yet saved,
or you can choose a
pre-recorded and saved message
from the list provided by the
LCD.
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Record/Playback > Fortsetzung <
Aufnahme/Abspielen

aber noch nicht gespeichert
haben. Sie kénnen aber auch
eine zuvor aufgezeichnete
und gespeicherte Abfolge
aus der Liste wihlen, die auf
dem LCD-Display erscheint.

DCS Tip: Pressing STP will stop a
session mid-playback. However, because

Hinweis: Sie miissen sich command mode is still operational even
1 < e after playback stops, all engines and - _
die Startpositionen der accessories will continue to operate™
einzelnen Ausstattun gsteile according to the last order given. To stop.
an engine or make another change, you

merken und darauf achten,  must access that engine and issue the
& < s new command.

dass jedes dieser Teile -

wieder auf genau der

Startposition wie wihrend

der Aufnahme ist, wenn Sie

mit dem Abspielen

beginnen. LOP (Loop): To ‘{n‘u_rhr:f.-k a.
continuous loop, all engines in
the operating session you
record must end the session in the same locations they held when you began
recording the session. Otherwise, the second and all subsequent loops will be
badly out of place because the recording measures distance traveled. not

location on the layout. Place all engines in their starting/ending locations and

press LOP.

LOP (Loop): Um einen kontinuierlichen
Kreisverkehr abzuspielen, miissen alle Loks, die in
dieser Einheit aufgezeichnet wurden, an der Stelle
zum Stillstand kommen, an der sie sich zu Beginn
der Aufnahme befanden. Ansonsten werden sich die
zweite und alle darauffolgenden Kreise verzerren,
da die Aufnahme die Distanz, die zuriickgelegt
wurde, berechnet und nicht die Startposition.
Setzen Sie alle Loks auf ihre jeweilige Start-
/Endposition und driicken Sie auf LOP.
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Reset Engines
Neu einstellen der Loks

Feature Reset
Zuriicksetzen von Funktionen

Wihlen Sie ,,Funktion
Zuriicksetzen* aus, um alle
Bedienungsfunktionen auf
die Werkeinstellung
zuriickzusetzen. Dies hat
keinen Einfluss auf die
[Lokadresse und den Namen,
den der Benutzer ihr gegeben
hat.

Factory Reset
Hersteller Zuriicksetzung

Wenn Sie ,,Factory Reset™
auswihlen, wird alles
automatisch auf
Werkeinstellung
zuriickgesetzt. Dieser Schritt
entfernt die Lok aus dem
DCS-System. Sie miissen die
Lok wieder neu hinzufiigen,
nachdem diese Funktion
ausgeflihrt worden ist.

Reset Engines
Feature Reset

Select Feature Reset to reset all
operational features to the
factory defaults. This does not
affect the engine address and
custom name you assigned.

fiicin lIl AINS ﬂgs”m,icﬂml

Factory Reset

Select Factory Reset to reset
everything in the engine,
including engine address and
custom name, to the factory
default. This step removes the
engine from the DCS System’s
memory. You must add the
engine anew after completing
this step.

T OCS REMOTE CONTROL
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Information

Wihlen Sie diese
Meniifunktion, um eine Liste
mit den wichtigen Angaben
fur thre Lok zu finden.

Trip Odemeter
(gefahrene
Geschwindigkeit)
Odometer
Geschwindigkeit, die
gefahren wird)
Battery Status (OK
oder Niedrig)
Chronometer
(aufgezeichnet in der
realen Zeit, die
gebraucht wird)

Der Trip Odometer beginnt
beim ersten Start der
Maschine und zihlt bei
jedem neuen Start weiter.
Odometer und Chronometer
konnen nicht verdndert
werden. Das ist ein dul3erst
niitzliches Werkzeug fiir
Leute, die interessiert sind
am Kauf und Verkauf von
Loks. Kaufer konnen
feststellen, wie lange eine
Lok gelaufen ist.

Seite 87 DCS Command System

Select this menu function to find a
list of your engine’s vital statistics:

Trip Odometer (smph)
Odometer (smph)

Battery Status (OK or Low)
Chronometer (recorded 1n real
time used)

The Trip Odometer starts over at
the beginning over every operating
session for that engine. The
Odometer and Chronometer
cannot be changed. This makes it
a great tool for people interested in
buving and selling engines: buyers
can confirm operation.

TLECTRICPIRAING

=Mt s renore conmeol
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Information > Fortsetzung <
AC Input
AC Wechselstromeingang
- » . AC Input
Wihlen Sie eine 60 Hz oder s
< Select 60 Hz or 50 Hz power
50 Hz Stromque“e aus, und source and press the thumbwheel
drﬁCken Sle daS to set. The default setting is 60 Hz

(North American Standard).

Daumenrddchen. Die
Werkeinstellung betrdgt 60
Hz (Standard Nordamerika).

(In Deutschland gibt es nur ‘EVITI‘E’ DS REHOTE CONTROL

ILECTRICPIRAIRY

50 Hz).

Hinweis: Das System ist
vom Werk aus auf 60 Hz
eingestellt. Wollen Sie in
Deutschland fahren,
miissen Sie auf 50 Hz
umstellen, bevor Sie die

Note: Initial set-up of the svstem

. . set to its 60 Hz default position
DCS-Fernbedlen ung mn will not harm equipment used in a

Betrieb neh men 30 Hz environment, but vou must
- - ¥ -
change the system to 50 Hz before
' attempting to control tracks via

the DCS system.

Platz fiir Notizen :
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Diese Seite ist fiir Notizen vorgesehen .
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Diese Seite ist fiir Notizen vorgesehen .
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Universal Locomotive & Accessory
Operation ]

Advanced Wiring
Erweiterte Verkabelung

Wiring through a Variable Channel Only
Verkabelung mittels eines variablen Kanals

Damit die TIU funktioniert, muss der Kanal ,,Fixed In
[* mit dem Transformator verbunden werden. Wenn
,,Fixed Inl,, nicht benétigt wird, weil ,,Fixed Out 1,,
nicht mit der Schiene verbunden ist, gibt es zwei
weitere Methoden, um die TIU anzuschlief3en.

Methode 1: Der Schalter
fithrt von jedem anderen
Eingang zu ,,Fixed In 1*

wie auf der Zeichnung zu
sehen ist.

Advanced Wiring
Wiring through a Variable Channel Only

In order for the TIU to function, Fixed In | must be
connected to the transformer. If Fixed In | is not
required because Fixed Out | is not connected to any
track, two additional methods are available for _—
powering the TIUL. —

i
i
—J
—=] =
—

Method 1: :3-%
Jumper leads from any of the other

Input ports to Fixed In 1 As shown.
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Universal Locomotive & Accessory
Operation ]

Advanced Wiring > Fortsetzung <
Erweiterte Verkabelung

Method 2: t%

Plug a separate power supply into the Aux Power Input
connector on the TIU. We recommend MTH Z-500 or Z-
750 power supplies found in RailKing train sets and sold
separately (MTH Item Number 40-500 or 40-750)
Alternate power supplies must be within 12 to 24 Vac
and 1.0 to 10 Amps

Methode 2: Verbinden Sie eine
separate Stromquelle mit dem
Aux Power Eingang der TIU.
Wir empfehlen MTH Z-500 oder
Z-750 Transformatoren, die in
RailKing Zugsets zu finden sind
und einzelnen verkauft werden
(MTH Item Nummer 40-500
oder 40-750) .Andere
Transformatoren miissen
mindestens 12 bis 24 Volt Vac
(Wechselstrom) und mindestens
1.0 bis 10 Ampere haben.
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Universal Locomotive & Accessory
Operation 2

Advanced Wiring
Erweiterte Verkabelung

Connecting the TMCC Command Base to a DCS Layout
Verbinden der TMCC Command Base mit einer DCS - Anlage

Advanced Wiring

Connecting the TMCC Command Base to a DCS Layout

e
-,__Hm_ IR VOLTAGE OUT
BASE i TIU

TIiu/TMmcc
CONNECTOR
CABLE VOLTAGE IN
(M.T.H. Item #
50-1007)

TRANS-
FORMER

Note: While the TIU/TMCC Connector Cable (Item No. 50-1007) looks like a
standard computer DB-9 cable, two of the pins have been reversed fo allow the
TIU and Command Base to communicate. A standard DB-9 cable will not work

in this application.

Hinweis: Das TIU/TMCC Verbindungskabel (Item Nr. 50-
1007) sieht wie ein Standard Computer Kabel DB-9 aus.
Zwei der Pin sind umgedreht, damit die TIU und die
Command Base mit einander kommunizieren konnen. Ein
normales DB-9 Kabel funktioniert nicht.

Seite 92 DCS Command System Gebrauchsanweisung



Universal Locomotive & Accessory
Operation 3

Advanced Wiring
Erweiterte Verkabelung

Wiring with Z-4000 Remote Receiver for Conventional
Control of Fixed Channels

Verkabelung mit einem Z-4000 Transformator und einem
Fernbedienungsverstirker flir Conventional Control von einem
festen Kanal

Advanced Wiring

Wiring with Z-4000 Remote Receiver for Conventional Control of Fixed
Channels

Plug Z-4000 Remote
Receiver (MTH Item
Number 40-4002)
into back of Z-4000
Transformer

Verbinden Sie den Z-4000 Fernbedienungsverstirker (MTH
Item Nr. 40-4002) an der Riickseite des Z-4000
Transformators.
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Universal Locomotive & Accessory
Operation 4

Advanced Wiring
Erweiterte Verkabelung

Setting up a Programming Track
Einstellen eines Programmierungsgleises

Advanced Wiring

Setting up a Programming Track
gup g g

‘ IJ [l TERMINAL BLOCK
fy =S (M.T.H. Item No. 50-1014)

You must disconnect all TRTRTTITeY Gk

leads going to the layout * ik
that may have engines on PROGRAMMING TRACK

the track before using the
Programming Track.

Sie miissen alle
Strecken, die zur (+)
Anlage fiihren trennen,
die eventuell Loks auf gt
der Anlage haben,

bevor Sie das
Programmierungsgleis

benutzen.
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Universal Locomotive & Accessory
Operation 5

Universal Locomotive Control
Universelle Lokkontrolle
TMCC

TMCC (Lignel) |. Wire the layout with MTH's TIU/TMCC Connector Cable as described

in the Advanced Connection section earlier in this chapter.
I. Verbinden Sie die Anlage mit der TIU von MTH und
einem TMCC Verbindungskabel wie in der Sektion

»Advanced Connection* vorher in diesem Kapitel
beschrieben. 2. Add TMCC engines to the DCS System as described in the System/Add

Engine section of the Menu chapter above.

. Fiigen Sie TMCC Loks dem DCS-System hinzu wie in der
Sektion ,,System/Add Engine‘ weiter vorne beschrieben.

o

3. Driicken Sie auf ENG

und aktivieren Sie alle 3. Press ENG and activate all
. - TMCC engines you want to
TMCC LOkS’ dle Sle run by scrolling to them on

the inactive list and pressing
the thumbwheel.

betreiben wollen,
indem Sie mit dem
Daumenriddchen in der
inaktiven Liste suchen. SMRE  wesaenore conmar

fLecrEIc RAINE

4. Wihlen Sie die TMCC
Lok aus, die Sie auf der
Liste der aktiven Loks
als niachste benutzen
wollen. Wihlen Sie sie

mit dem 4. Select the TMCC engine
. you want to control next from
Daumenradchen aus. the active engine list by

scrolling to it and pressing the
thumbwheel.
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Universal Locomotive & Accessory
Operation 5

Universal Locomotive Control > Fortsetzung <
Universelle Lokkontrolle

5. Benutzen Sie das 5. Use the thumbwheel as a
Daumenra’dchen als throttle, and move between
_ command mode engines
Regler und fahren Sle (DCS or TMCC) by pressing
» ENG to select engines from
innerhalb der the active engine list.

Command Modus Loks
(DCS oder TMCC) hin

und her, indem Sie auf T DS REMOTE CONTROL
ENG driicken wihlen

Sie die Loks aus der
aktiven Liste aus.
6. Alle TMCC

Funktionen, die eine

entsprechende DCS-
T:?Ste (ZB RaUCh 6. All TMCC functions that
EIH/AUS) haben, have a corresponding DCS

i . one-touch key (e.g. smoke
werden tiber diese on/off) are controlled by that key.

Taste gesteuert.

7. Zusitzliche TMCC
Funktionen’ die keine 7. Auxihiary TMCC functions that do not have a cu‘rfcsponding one-touch
entsprechende Taste I}T\\;é;cg,\tull\(n\tlﬁ::;;:\(mnds} are controlled by a softkey labeled with the
haben (z.B. Abklingen
von Tonen) werden
tiber eine Taste
gesteuert, die mit den
TMCC
Zusatznummern

benannt sind. (Display)
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Universal Locomotive & Accesory

Operation

Universal Locomotive
Control
Universelle Loksteuerung

Edit TMCC Engine
Address

Editieren einer TMCC-Lok
Adresse

Sie konnen die TMCC
Adresse einer Lok mittels
der DCS-Fernbedienung
andern.

1. Scrollen Sie durch die
Liste der aktiven Loks.
Sobald der Pfeil auf die
Lok zeigt, die Sie
umnummerieren mochten,
driicken Sie die S/U Taste
(softkey S2), um die
Adresse zu editieren.
Wihlen Sie "Edit Engine
Address" aus den
gegebenen Optionen.

2. Das LCD-Display fordert

Sie auf, den Schalter unter

der Lok auf die Position
PROG (Programmieren)
zu stellen.

Edit TMCC Engine Address

You can change an engine’s
TMCC address via the DCS
handheld.

|. Scroll through the active engine
list and when the arrow is beside
the en "1[1L you w ant to FLI“IH‘IbLI
press the S/U softkey (S2) to edit

the address. Select Edit Engine
Address from the available
choices.

2. The LCD will prompt you to
put the switch under the engine
into the PROG position.

=MIVE o0 rewore conaot

P Y. IRCC PHHHTUN
7 ChWT6] -

. 1 05X HCEGUU
INR: S/U “ALL "

TIE’ DS REMOTE CONTROL

- PLRCE ENGINE 5
E‘UH/PEUG

UITCH:
10 PROG:
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 6

Universal Locomotive Control > Fortsetzung <
Universelle Loksteuerung

Edit TMCC Engine

3. Scroll to a TMCC engine

Address address that is not already
Editieren einer TMCC-Lok occupied by another TMCC

engine. Press the thumbwheel to
Adresse select 1t.

4. The LCD will prompt you to
return the switch under the engine

3. Scrollen Sie bis zu einer to the RUN position, and the edit

is complete.

TMCC Lokadresse, die
noch nicht von einer

anderen TMCC Lok
besetzt ist und driicken

Sie das Daumenriddchen, Eo"’l'l'l'lE’ 065 REMOTE CONTROL
um diese Adresse B i ity Siie 2
auszuwihlen. | g AR R

TACCADDR =150 oo §

4. Das LCD-Display fordert
Sie nun auf, den Schalter

unter der Lok in die ‘E"ITI'E’ 0CS REMOTE CONTROL
Position RUN (Fahren) PLACE ENGINE'S - .-
zuriickzustellen. Der At O s
Vorgang des Editierens o0 RUNA B 0 s
einer Adresse ist somit

beendet.
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Universal Locomotive & Accesory

Operation 7

Universal Locomotive
Control
Universelle Loksteuerung

Conventional Mode
Konventioneller Modus

. Verbinden und benennen
Sie die Schienen wie in
der Anleitung in Sektion
"Advanced Connection"
zuvor in diesem Kapitel
und in Sektion "Track
Setup" im Kapitel
"Menti".

2. Stellen Sie eine Lok mit
konventionellem Modus
auf ein Gleis, das
entweder mit einem
variablen Kanal der TIU
oder mit einem fixen
Kanal, der iiber einen Z-
4000 Fernbedienungs-
verstarker gesteuert wird,
verbunden ist.

3. Driicken Sie auf "TR"
(Track=Schiene) und
scrollen Sie bis zu der
Schiene, die Sie ansteuern
wollen. Zur Auswahl
driicken Sie das Daumen-
radchen.
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Conventional Mode

I. Wire and name tracks
according to the instructions in
the Advanced Connection
Section earlier in this chapter
and in the Track Setup section
of the Menu chapter.

=MIYE  sesnemore cowraot

TLECTRICPIRAINT

2. Place a conventional mode
locomotive on the track
connected to a Variable channel
of the TIU or to a Fixed channel
being controlled by a Z-4000
remote receiver

Lcrm

=MIVE  ocs renore conmat

3. Press the “TR" (track)
button, scroll to the track you
want to control, and press the
thumbwheel to select it.

Gebrauchsanweisung
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 7

Universal Locomotive Control > Fortsetzung <
Universelle Loksteuerung

Conventional Mode
Konventioneller Modus

4. Operate your engine
according to its conventional
mode operating instructions, using the

- - : DCS remote’s thumbwheel instead of
4' Bed]enen Sle dle LOk the transformer to adjust the
entsprechend der locomotive’s speed.

Anleitung fiir den Betrieb
im konventionellen
Modus, indem Sie das
Daumenriddchen der DCS-
Fernbedienung statt des
Transformators benutzen,

um die GeSChWindigkeit DCS Tip: To program Proto-Sound
. 1 engines, select the MPG softkey
der Lok zu regulieren. (S5). Scroll through the list of

programming options and press the
thumbwheel to select the option you
want. The DCS system will send the
power variations needed to activate
the option, and the engine will
respond with the appropriate clinks
and clanks.

DCS Tip: To set a starting minimum
voltage and maximum voltage for
tracks connected to the Variable
channels, select the softkey under
MTV and scroll to select the starting
and maximum voltages.
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 8

Universal Locomotive Control
Universelle Loksteuerung

Proto-Sound 2.0 Engines in Conventional Mode
Proto-Sound 2.0 Loks im Konventionellen Modus

Da die DCS-Fernbedienung zur Werkeinstellung Command
Mode zuriicksetzt, miissen Sie es der Fernbedienung mitteilen,
wenn Sie eine Proto-Sound 2.0 Lok im Konventionellen Modus
verwenden wollen. Folgen Sie den Schritten unten, um eine
konventionell betriebene Lok iiber die Fernbedienung zu

steuern. Because the DCS remote control defaults to command mode settings, vou must
tell 1t when you want it to control a Proto-Sound 2.0 locomotive in conventional
mode. Follow the steps below to operate a conventional mode engine via the

1. Verbinden und DCS handheld.
benennen Sie die
Schienen, entsprechend
der Vorherigen I. Wire and name tracks according to the previous instructions in the Track
InStrUktionen in Setup section of the Menu chapter.
Sektion ,,Track Setup*
im Kapitel ,,Menii*.

=MINE  sosnenor covrmor

ELECTEN

» 7. ChwTis!
11: CSX RC6000 -
13- Mooeo ;-

INA - S/U 'ALL

2. Platzieren Sie eine
konventionelle Lok auf
die Schiene und

verbinden Sie sie mit
dem variablen Kanal
der TIU oder einem
fixen Kanal, der von
einem Z-4000
Fernbedienungsverstir
ker gesteuert wird.

2. Place a conventional mode
locomotive on the track
connected to a Variable channel
of the TIU or to a Fixed channel

being controlled by a Z-4000
remote receiver.

=MV sesaemore conmrol

LLECTRICrEnIny

ToONTBl s
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Universal Locomotive & Accesory

Operation

Universal Locomotive Control > Fortsetzung <

Universelle Loksteuerung

3. Wihlen Sie die Proto-
Sound 2.0 Lok aus, mit
der Sie im
konventionellen Modus
fahren mochten.

4. Scrollen Sie durch die
Liste der Softkey-
Tasten, bis Sie im
vierten Softkey-
Display auf ,,More*
stossen. Scrollen und
driicken Sie das
Daumenriadchen, um
die Funktion Conv.
Modus auszuwihlen
und die Lok in den
konventionellen Modus
zu setzen. (Beachten
Sie die Tabelle im
Anhang A).

5. Folgen Sie den
Betriebsanleitungen fiir
den konventionellen
Modus weiter oben.

6. Sobald Sie die Lok
wieder im Command
Modus steuern wollen,
kehren Sie zu der
Softkey-Liste zurlick
und schalten Sie den
konventionellen Modus
aus.

3. Select the Proto-Sound 2.0
engine vou want to operate in
conventional mode,

4. Scroll through the softkey

list until you find “More™ in the
forth softkey screen. Press the
“More™ key to access the
extended softkey list. Scroll and
press the thumbwheel to select
the Conv Mode function to put
the engine into conventional
mode (see the chart in
Appendix A).

5. Follow the conventional
mode operating instructions
above.

6. When you are ready to
control that engine in command
mode again. re-enter the softkey
list and turn conventional mode
off.

=MV ses aewore commmor

(AT L] 1]

£8: (AB CHAT I/0
»-23: (ONY MNODE.

30: TRACK VOLTAGE
DEL “MOVE 252550 =
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 9 When in Conventional Mode, the

yellow Bell, white Whistle, and red
Direction buttons operate the same
way on the DCS handheld that they do
on other transformers and remotes:

Universal Locomotive Contro yom/whistie - To sound the
Universelle Loksteuerung whistle, firmly press the Horn/Whistle button. The whistle will sound

for as long as you continue to depress the button. [t will stop when you
release the button.

Proto-Sound 2.0 Engines in Conventional Mode (cont’d)
Proto-Sound 2.0 Loks im Konventionellen Modus (Fortsetzung)

Wenn Sie sich im konventionellen Modus befinden, dann
funktionieren die Tasten, die gelbe fiir die Glocke, die weil3e flir
die Pfeife und die rote fiir die Richtung auf der DCS-
Fernbedienung auf die gleiche Art und Weise bei anderen
Transformatoren und Fernbedienungen:

Horn/Pfeife - um die Pfeife ertonen zu lassen, driicke Sie die
Taste ,,Horn/Whistle* (weille Taste). Der Pfeifton ist so lange zu
horen, wie die Taste gedriickt ist. Er hort auf, sobald Sie die
Taste loslassen.

Bell - To sound the bell, firmly press and release the Bell button. To
turn the bell off, press and release the Bell button again. The bell will

Bell (GIOCke) - (Siehe ,Pfeife’ - continue to ring from the time you turn it on until you press and release
the button again to turn it off.
Direction (Fahrtrichtung) - Um die Fahrtrichtung zu wechseln,
driicken Sie die Taste (rot) und lassen sie wieder los. Die
meisten 3-Rail-Loks:0 Gauge konnen nicht direkt von Vorwirts-
in den Riickwiirtsgang schalten. Sie gehen in die Position
_neutral’ zwischen den Richtungen. Féhrt die Lok fahrt
vorwirts, dann setzt der erste Tastendruck der Richtungstaste
den Zug von vorwirts in neutral. Wenn Sie die Taste zum
zweiten Mal driicken, dann fihrt die Lok riickwérts. Beim
dritten Mal geht sie wieder in die Position neutral. Beim vierten
Mal geht sie in die Position vorwirts. Beachten Sie fiir ndhere
Details die Bedienungsanleitung fur die Lok.

Direction — To change the locomotive's direction, firmly press and
release the Direction button. Most 3-rail O Gauge locomotives are
designed not to go directly from forward to reverse; they go into neutral
between directions. If the train has been moving forward, the first press
of the Direction button will put the train from forward into neutral, the
second press into reverse, the third press back into neutral, and the
fourth back into forward. Be sure to see your engine's operating
instructions for more detail.
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 9

Universal Locomotive Control > Fortsetzung <
Universelle Loksteuerung

Operating with Multilple Users
Fahren mit mehreren Teilnehmern

1. Verkabeln Sie die Anlage wie zuvor beschrieben.

2. Jede Fernbedienung muss programmiert werden, um mit
den TIU(s) und den Loks zu kommunizieren, die sie an
jedem Punkt wihrend dieser Bedienungsart steuert. So
wird’s gemacht:

A. Geben Sie Spannung an die TIU, die Ihre
Fernbedienung kontrollieren wird und fiigen Sie sie der
Fernbedienung hinzu wie in der Sektion ,,TIU Setup® im
Kapitel ,,Menii“ weiter oben. Fligen Sie keine TIUs hinzu,
die bereits eine TIU Adresse besitzen. Stellen Sie sicher,
dass nur eine TIU jeweils zu nur Adresse gehort.

DCS-Tipp: Proto-Sound 2.0 Loks reagieren auf die
entsprechen Tasten mit einmaligen Driicken (z.B. vorderer
und hinterer Kuppler) und den Softkey-Tasten S1 - S4.

Operating with Multiple Users
" ] ; . DCS Tip: Proto-Sound 2.0
I. Wire the layout as described previously. locomotives will respond to the

appropriate one-touch buttons (e.g.

engines it will control at any point in the operational session. To do this: g:fr:il(:;lsdsrﬁ?é:oupler) and fo the

2. Each handheld must be programmed to communicate with the TIU(s) and

A. Apply power to the TIUs your handheld will control, and add them to
the handheld as described in the TIU Setup section of the Menu chapter
above. You should not re-add TIUs your handheld is already programmed
to control. Be careful not to attempt to assign more than one TIU to the
same TIU address.
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 10

Universal Locomotive Control
Universelle Loksteuerung

Operating with Multiple Users
Fahren mit mehreren Teilnehmern

B. Apply power to the tracks (if any) your handheld will controlin
conventional mode and add them to the handheld as described in the Track
Setup section of the Menu chapter above. You should not re-add tracks vour

handheld is already programmed to control.

B. Legen Sie Spannung auf die Schienen, die von der
Fernbedienung im konventionellen Modus gesteuert werden
(wenn moglich) und fligen Sie diese er Fernbedienung hinzu,
wie in Sektion ,, Track Setup® im Kapitel ,,Menii* weiter oben.
Sie diirfen keine Schienen hinzufiigen , die bereits in der
Fernbedienung programmiert sind.

C. Place each engine your handheld will control (that has not already been
added to your remote control) onto the track and add it to the handheld as
described in the Engine Setup section of the Menu chapter above. You
should not re-add engines your

handheld is already programmed to

control.

C. Platzieren Sie jede einzelne Lok, die von der Fernbedienung
gesteuert wird (und noch nicht hinzugefligt ist) auf die Schiene
und fligen Sie sie der Fernbedienung hinzu wie in Sektion
,,Engine Setup* im Kapitel ,,Menii* weiter oben beschrieben. Sie
diirfen keine Loks zweimal hinzufligen, die bereits
einprogrammiert sind.

3. Once everyone who will be using the
DCS system in a given operating session
has programmed the TIUs and engines
(s)he will be controlling, begin operating
normallv

3. Sobald jeder, der das DCS-System in einem
Bedienungsablauf benutzt, seine TIUs und Loks programmiert
hat, beginnen Sie mit dem normalen Betrieb.

4. If you find that you have cross-communication between some handhelds
and TIUs, renumber some of the handhelds as described in the Set Remote
Addr section in the Menu chapter above.

4. Falls es zu Uberschneidungen zwischen verschiedenen
Fernbedienungen und TIUs kommt, dndern Sie die Nummern in
der Fernbedienung wie in Sektion ,,Set Remote Addr* im
Kapitel ,,Menti“ weiter vorne.
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 10

Universal Locomotive Control < Fortsetzung >
Universelle Loksteuerung

DCSTip Engines will respond to
the fast command given, allowing"

more than ong operator to control
thie samie-engines in the same

Operating with Multiple Users Seasicn.
Fahren mit mehreren Teilnehmern

Note: A given TIU and engine can be programmed into more than one handheld
at a time, for control by multiple operators. But all engines do not need to be
entered into every TIU and handheld on a layout; they may be entered only into
the equipment that will be controlling them.

Hinweis: Eine TIU und eine Lok konnen in mehreren
Fernbedienungen gleichzeitig programmiert werden, um von
mehreren Teilnehmern gleichzeitig bedient zu werden. Aber es
miissen nicht alle Loks in jede TIU und Fernbedienung, die auf
einer Anlage sind, eingegeben werden: es geniigt, sie nur die

DCS Tipp: Loks reagieren DCS einzugeben, die sie steuert.

auf den letzten Befehl, der s s
DCS Tip: You can program each handheld to communicate with up to five

elngegeben wurde, das TiUs, whether the TIUs are all on the same layout or not. For instance, if you

erlaub[ mehr als einem have two TIUs at home and three on a Club layout where you run regularly, you
can program all five TIUs into the handheld once and leave them programmed

Teilnehmer diegleiche |I6) '@l rather than re-programming every time, Press READ whenever you change
: : layouts so that the remote will know which TiUs it is communicating with in a
in dem glelchen given session. Note that the more TIUs are added to a handheld, the longer
Bedienungsablauf zu the READ process will take, as the handheld searches for each TIU to

— determine whether it is there.
steuern.

DCS-Tipp: Sie konnen jede Fernbedienung so
programmieren, dass sie mit bis zu fiinf TIUs kommuniziert,
egal ob sie auf dergleichen Anlage sind oder nicht. Z.B. wen
Sie zu Hause zwei TIUs haben und drei auf einer Club-
Anlage, auf der Sie regelmiBig fahren, dann kénnen Sie alle
fiinf TIUs einmal in die Fernbedienung einprogrammieren
und sie so lassen, anstatt sie jedes Mal neu
einzuprogrammieren. Driicken Sie die Taste READ, wenn
Sie auf eine andere Anlage gehen, so dass die Fernbedienung
weill, mit welcher TIU sie kommunizieren muss in einem
bestimmten Bedienungsablauf. Beachten Sie je mehr TIUs
einprogrammiert sind, desto linger dauert es sie einzulesen,
da die Fernbedienung jede TIU sucht, um festzustellen, ob

sie auch vorhanden ist.
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 11

Switch and Accessory Operation
Bedienung von Weichen und Zubehor

Mit Nutzung eines AIU
(Item Nr. 50-1004) wird das
DCS zu einem kompletten
Anlagekontrollsystem.
Sobald Sie eine AIU
verkabelt haben mit dem
DCS-System, konnen Sie
Weichen und Zubehor mit
der DCS-Fernbedienung
steuern.

1. Driicken Sie SW

(Weichen) oder ACC
(Zubehor).
Using an Accessory Interface Unit
2. Scrollen Sie bis der B\cl-gﬁé?lc;ﬁpiﬁ;]ﬁgi}gi“cré‘;uoz
Pfeil auf die Weiche ATL) Suitbhes. and sorsseoiesto
oder das Zubehdr zeigt, them vt e DCS remote control

die gebraucht werden.

I. Press the SW (for switches) or
ACC (for accessories) button.

3. Driicken Sie die 2. Scroll until the arrow is
. located beside the switch or
entsprechende variable accessory you want to control.
Taste (SOﬁkey) unter 3. Press the appropriate softkey

dem Befehl den SIC below the command you want to
; . send (softkeys described below).
ausgeben wollen. (Die

Softkeys wie unten
beschrieben).
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Universal Locomotive & Accesory
Operation 11

Switch and Accessory Operation > Fortsetzung <
Bedienung von Weichen und Zubehor

Switches
Weichen:

ALL: Wihlt alle Weichen aus, die an die AIU angeschlossen

Sind. Switches:
ALL: Selects ALL switches
S/U: Abkiirzung zum Display ,,Switch Setup* connected to an AlU.
(Weicheneinstellung) im Meniisystem. S/U: Shorteut to the Switch
Setup screen within the menu
system.
FahrtriChtung der WeiChe gel‘adeaus T Throws a switch straight
FahrtrIChtung der WeIChe gebogen r Throws a switch curved
Accessories:
Zubehor:

ALL: Wihlt alles Zubehor aus, das an die AIU angeschlossen

ISt. ALL: Selects ALL accessories connected to an A[U.

S/U: Abkiirzung zum Display ,,Accessory Setup*

(Zubehoreinstellungen) im Mentisystem.

S/U: Shortcut to the Accessory Setup screen within the menu system.

ON: Schaltet das ausgewihlte Zubehor flir kontinuierlichen

Betrieb ein. On: Tums the selected accessory on for continuous operation.

OFF: Schaltet das ausgewahlte Zubehor aus.

Off: Turns the selected accessory off.

ACT: Aktiviert das ausgewihlte Zubehor fiir die einmalige

Bedienung, Act: Activates the selected accessory for one-time operation.

Sehen Sie Gebrauchsanweisung

i See the AlU Operators
Manual fiir complete Manual for complete
. iy instructions on wiring and
Anweisung fiir Anschluss operation.

und Fahren .
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Trouble Shooting > Fehlersuche

Die DCS-Fernbedienung wurde fiir eine leichte Handhabung
entwickelt und gestaltet, trotzdem kdnnen sich wihrend der
anfanglichen Nutzung einige Fragen ergeben. Folgende Tabelle sollte
dabei die meisten der Fragen beantworten kénnen.

Steuerungsprobleme

Kein / Wenig Rauchausstoss

Mogliche Ursache: ' Losung:

Rauch 1st abgeschaltet Rauchausstoss einschalten (Tastatur

= O Nr. 1) S -
zu wenig Rauchflissigkeit Figen Sie Rauchflissigkeit hinzu

| Die Einste|lung des Rauchausstosses ist | Stellen Sie im Kontrollment eine
'im Kontrollmeni zu niedrig eingestellt | hohere Stufe ein

Die Lok ubersteigt die gewiinschte Geschwindigkeit nicht

Die maximale Geschwindigkeit ist im | Stellen Sie im Kontrollmenii die
Kontrollmenii zu niedrig eingestellt | Hochstgeschwindigkeit ein, die Sie
winschen

Die Lok startet und stoppt zu schnell

ACC/DEC Rate ist zu hoch eingestellt ! Reduzieren Sie die ACC/DEC Rate im |
' im Kontrollmeni | Kontrollmeni
Die Lok andert nicht die Fahrtrichtung

| Die Lok hat die Einstellung F/F | Stellen Sie im Kontrollmenii die
| (vorwirts) oder R/R (rickwirts) | Fahrtrichtung auf F/R
i | (vorwdrts/riickwirts) ]
' Die Verriegelung fiir die Fahrtrichtung | Losen Sie die Verriegelung bei dieser
der Lok ist eingestellt | Lok (Sie finden es bei den Tasten fiir
| diese Lok)

' Die Zugverbandfunktion ist eingestellt |Stellen Sie diese Funktion zurtick

| Der Regler wurde hochgestellt, bevor | Warten Sie, bis die Lok zum volligen |
| die Lok zum volligen Stillstand Stillstand kommt, bevor Sie den Regler |
| gekommen ist | bedienen
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Appendix C: Troubleshooting

Fehlermeldungen

Uberpriifen der Gleise

' Mogliche Ursache: Losung:

'Die Lok ist nicht auf dem Gleis Nehmen Sie die Spannung weg, setzen
Sie die Lok auf die Schiene und geben
. Sie wieder Spannung auf die Schiene
verschmutzte Schienen, unterbrochene | Sdubern Sie die Schiene, ubnrprufcn
Gleisverbindung Sie die Verbindungen. stellen Sie
sicher, dass die Verkabelung stimmt

Mehrere Loks mit dergi_éichen Adresse | Setzen Sie eine der Loks auf die

' befinden sich auf dem Gleis | Schiene und &ndern Sie ithre Adresse

Kein DCS Signal auf der Schiene | Uberpriifen Sie die Verkabelung und
'Sttllen Sie sicher, dass die TIU Strom
hat

'Der ,,ALL" (alle) Modus ist eingestellt, | Setzen Sie alle aktiven Loks auf das
'aber es sind nicht alle Loks der aktiven | Gleis oder driicken Sie auf ,READ™,
Liste auf dem Gleis um die Liste der aktiven Loks zu
. aktualisieren . e -
' Steuerung von Weichen oder Zubehor | Verbinden Sie die AU(s) erneut

in einer AlU, die nicht mit der TIU

' verbunden ist

Die Lok ldBt sich nicht hinzufiigen

Die Lok ist bereits in die | Driicken Sie auf die Taste ,READ",
Fernbedienung einprogrammiert Idamzt die Lok aktiviert wird und fahren |
'kann '

AuBerhalb des Bedienungsradiuses

| Die Fernbedienung ist zu weit von der | Bringen Sie die Fernbedienung néher

' TIU entfernt zur TIU |

' Die TIU hat keinen Strom | Verbinden Sie den Stromanschluss mit
dem Zubehorgerat oder dem festen
'Eingang Nr. 1 der TIU (stellen Sie
'sicher, dass das rote LED erleuchtet ist)
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Appendix C: Troubleshooting

< Fehlersuche - Fortsetzung >

Die Batterien in der Fernbedienung Legen Sie neue Batterien ein
'sind bald leer |
RF Interferenz/Storung (durch ein 900 |Schalten Sie andere RF Gerite ab, die
MHz Telefongerit, ect. 'eine Storung hervorrufen konnten oder |
istecken Sie das Kabel des
| Telefongerits in die Fernbedienung

'oder in die TIU
Die TIU Adresse .....X...”" wurde nicht gefunden

'Die TIU hat keinen Strom | Verbmden Sie den Stromanschluss mit |
| 'dem Zubehorgerit oder dem festen
Eingang Nr. 1 der TIU (stellen Sie
'sicher, dass das rote LED erleuchtet 15t) |
| Falsche TIU-Adresse in der Loschen Sie alle TIU-Adressen iiber

' Fernbedienung ' die Auswahl der TIU-Einstellungen im |
| | System-Menil

Platz fiir Notizen :
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Appendix C: Troubleshooting

Probleme mit Zugverbadnden

Die Lokomotive erscheint nicht in der Liste zum Erstellen von Zugverbinden -

' Mogliche Ursache: | Losung:

| Die Lok befindet sich in der Liste | Aktivieren Sie die Lok
inaktiver Loks

Der Zugverband erscheint nicht in der Liste der aktiven Loks

Der Zugverband hat noch keinen | Stellen Sie den Zugverband erneut
Namen zusammen und geben Sie einen Namen
fir den Zugverband ein

_Die Lok funktioniert nicht korrekt im Zugverband

Dle Lok wurde gestartet und als zuerst inaktivieren Sie den Zugv erband

| unabhéngige Lok gefahren 'und aktivieren ihn erneut, um alle Loks
' im Zugverband auf Werkeinstellung
| zuriickzusetzen
" Die Lok behalt die Einstellungen des Zugverbandes bei, wenn sie alleine fihrt -
Der Lok wurde kein Befehl zum 'Driicken Sie fiir diese Lok auf , Start-
Neustart gegeben | Up* (Taste nr. 6), so erhélt diese Lok
| | die Information die Funktion
| zurickzusetzen

Probleme mit dem schnellen Starten

Die Fernbedienung ist nicht einzuschalten

| Mogliche Ursache: | Losung: |

Die Batterien sind leer oder nicht | Legen Sie vier neue, geladene |, AAA™
' eingelegt | Alkalin-Batterien ein
Die Lok startet sotort. sobald si¢c Strom erhilt

'Die Kabel von der TIU zum Gleis sind | Verbinden Sie den rot markierten TIU- |
| falsch verbunden [Ausoanﬂ mit der rot markierten ’

: | Verbindungsstelle am Gleis |
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Appendix C: Troubleshooting

< Fehlersuche - Fortsetzung >

| (Mittelschiene) und den schwarz \
' markierten TIU. Ausgang mit der \
|
|

| Die Kabel von der TIU zum Gleis sind
| falsch verbunden

‘schwarz markierten Verbindungsstelle
am Gleis (Aulenleiter)

ungewohnliche Tastenangaben erscheinen aut’ dem LCD-Display

Die Fernbedienung war auflerhalb der | Loschen Sie die Lok aus der I
RF (Radiofrequenz) Reichweite als die ‘Fembedienung. begeben sie sich in den |
Lok hinzugefiigt wurde | Radius der Reichweite der TIU und
| fiigen Sie die Lok erneut hinzu

Platz fiir Notizen :
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Appendix C: Troubleshooting

Probleme mit dem Ton

Benutzerdefinierte Tone sind nicht zu horen

i-.\ﬁ.igliche Ursache: ' Losung:

' Die Lautstarke fiir benutzerdefinierte Uberpriifen Sie unabhangig
' Tone sind im Ton-Meni auf leise 'voneinander die Lautstdrke von
gestellt Glocke, Pfeife, Lokgerduschen etc. im
' Sound-Meni

Die Lok funktioniert nicht korrekt im Zugverband

' Der Hauptlautstarkeregler ist ganz Setzen Sie den Hauptlautstarkeregler
unten ‘hoch

Die Lautstirke fir benut:ﬁerdeﬁnier{e - Erhij-hen Sie die Léutstz’irke fuir

Tone sind im Ton-Menii auf leise benutzerdefinierte Tone im Sound-
gestellt Meni

'Lokgerausche sind aktiviert Driicken Sie auf die Taste ENG SND
(Taste Nr. 4) (Taste Nr. 4). so dass im LCD-Display

..Engine Sounds=On" erscheint

Die Funktion Protocast ist eingeschaltet | Driicken Sie auf die Taste Protocast
'(Taste Nr. 8), so dass im LCD-Display
..Protocast=0Off" erscheint

| Die Lok ist auf Zugverband eingestellt | Wahlen Sie im Zubehor-Menii die
funktion ,,Reset™ aus

| Die Funktion Proto-Dispatch ist Driicken sie die Taste fir das Mikro

| eingeschaltet und lassen Sie sie wieder los

|

| Der Doppler-Effekt ist eingeschaltet Driicken Sie auf die Taste Doppler

5 |(Taste Nr. 0), so dass im LCD-Display
D erscheint

"Die Lok ist ausgeschaltet 'Stellen Sie sicher, dass die Lok still
steht und driicken Sie die Start-Taste
!(Taste Nr. 3)
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Appendix C: Troubleshooting

< Fehlersuche - Fortsetzung >

Das Gleissignal ist eingeschaltet ' Schalten Sie das Gleisgi-gnu] im
| System-Meni ab
|
Keine Kolbengeriiusche etk
Die Einstellung der Umdrehungsrate ist | Setzen Sie die Rate der Kolbenschlage

im Sound-Menii zu hoch | pro Umdrehung herunter

Kemne Bremsgeriusche

Die Bremsgerdusche sind ausgeschaltet | Schalten Sie die Funktion
' Bremsgerausche im Sound-Menti ein

Kein Ton der Kabinengesprache.. . ... . ..

' Der Ton fiir die Kabinengesprache ist | Schalten Sie die Funktion
| ausgeschaltet | Kabinengesprache ein

~ Keine automatischen Fahrgerausche = =~ _
' Die Funktion “Proto-Chuff” Stellen die Funktion , Proto-Chuff* auf
(automatische Fahrgerdusche) ist automatisch
ausgeschaltet

Platz fiir Notizen :
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Appendix C: Troubleshooting

Probleme mit dem Ton

Schlechte Proto-Cast —-Sound Qualitat

'Magliche Ursache:

Losung:

' Verschmutzte Schiene

Schiene sdaubern

Audio Eingang zu hoch

I Reduzieren der Lautstirke

Die Audio-Quelle ist nicht mit der
‘ richtigen TIU verbunden

| |
| Verbinden Sie den CD-Player, |
| Cassetten-Player etc. Mit dem Proto- |
| Cast Audio-Eingang und verbinden Sie |
| das Mikrophon mit dem Proto- '
| Dispatcher Eingang

'Schlechtes DCS-Signal
_'
| Zu viele Befehle auf der Schiene
|
|
|

| Kupplungsanziehungsgerausche sind
i ausgeschaltet

Uberpriifen, ob die Schiene sauber ist
und ob sie korrekt mit der DCS-
Fernbedienung verbunden ist

Vermeiden Sie das Senden von
weiteren Befehlen, wenn die Funktion
Protocast aktiv ist

Keine Kupplungsanzichungsgeriusche

Schalten Sie die
Kupplungsanziehungsgerausche ein

"Die Lok fahrt nicht schneller als 30
{ sMPH

| Erhohen Sie die Geschwindigkeit der
| Lok (z.B. auf 40 sMPH)
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Appendix C: Troubleshooting

- Probleme mit Weichen und Zubehor

Die Weiche/Zubehor lassen sich nicht schalten _ .

Magliche Ursache: 'Losung:

‘Zubehor oder Weiche ist nicht richtig | Verbinden Sie die Weiche oder das

_verbunden Zubehor uber die AIU _
Keine Spannung auf der \\ eiche oder | Geben Sie auf die Weiche bzw. das
am zubehor Zubehor Spannung ]

ATIU ist nicht mit der TIU verbunden Verbinden Sie die AIU muit der TIU

Weiche / Zubehor sind nicht zur Fiigen Sie die Weicht / Zubehor zur
Fernbedienung hinzugefiigt ' Fernbedienung hinzu

Dle Weiche schaltet in die falsche Richtung

l Die Kabel an der AIU oder Weiche | Verbinden Sie die Weiche mit der AIU
sind falsch verbunden | iber die ATU

Die Weiche arbeitet nicht in Route. -

| Die Weiche ist nicht zur ausgewéhlten |Fiigen Sie die Weiche zur
‘ : Route hinzugefiigt ; ' ausgewdhlten Route hinzu

Das Zubehor funktioniert nicht in der Szenerie

Das Zubehor ist nicht zur ausgewahlten | Fiigen Sie das Zubehor zur
| Szenerie hinzugefugt I ausgewahlten Szenerie hinzu

Aktivieren der Szenerie / Route bei Uberladung

| Zu wenig Spannung fiir die Reduzieren Sie die Anzahl der Gerite,
gleichzeitige Aktivierung von  die mit der Spannung verbunden sind
mehreren Geréten ' oder liefern Sie mehr Spannung an
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Appendix C: Troubleshooting

- Probleme mit Weichen und Zubehor

Die Weiche/Zubehor lassen sich nicht schalten _ .

Magliche Ursache: 'Losung:

‘Zubehor oder Weiche ist nicht richtig | Verbinden Sie die Weiche oder das

_verbunden Zubehor uber die AIU _
Keine Spannung auf der \\ eiche oder | Geben Sie auf die Weiche bzw. das
am zubehor Zubehor Spannung ]

ATIU ist nicht mit der TIU verbunden Verbinden Sie die AIU muit der TIU

Weiche / Zubehor sind nicht zur Fiigen Sie die Weicht / Zubehor zur
Fernbedienung hinzugefiigt ' Fernbedienung hinzu

Dle Weiche schaltet in die falsche Richtung

l Die Kabel an der AIU oder Weiche | Verbinden Sie die Weiche mit der AIU
sind falsch verbunden | iber die ATU

Die Weiche arbeitet nicht in Route. -

| Die Weiche ist nicht zur ausgewéhlten |Fiigen Sie die Weiche zur
‘ : Route hinzugefiigt ; ' ausgewdhlten Route hinzu

Das Zubehor funktioniert nicht in der Szenerie

Das Zubehor ist nicht zur ausgewahlten | Fiigen Sie das Zubehor zur
| Szenerie hinzugefugt I ausgewahlten Szenerie hinzu

Aktivieren der Szenerie / Route bei Uberladung

| Zu wenig Spannung fiir die Reduzieren Sie die Anzahl der Gerite,
gleichzeitige Aktivierung von  die mit der Spannung verbunden sind
mehreren Geréten ' oder liefern Sie mehr Spannung an
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Appendix C: Troubleshooting

TMCC Probleme

Keine Kontrolle der TMCC - Lok {Lionel)

' Magliche Ursache:  Losung:

! Inkorrekte TMCC Adresse wurde ' Geben Sie die korrekte TMCC Adresse

' wiahrend des Set-ups eingegeben | ein, indem Sie die Bedienungs-

| |anleitung tber das Editieren der TMCC |

: ' Lok befolgen

' Beim Einstellen der Lok wurde die ' Loschen Sie die TMCC Lok und geben
falsche TMCC Adresse der TIU Sie die korrekte Adresse der TIU ein
eingegeben B _
Command Base Signal ist nicht richtig | Verbinden Sie das TMCC Base Signal

mit der TTU verbunden mit dem Ausgang der TIU

TMCC Command Base ist nicht mit | Verbinden Sie das MTH TIU
' dem Serial-Stecker verbunden | Verbindungskabel (Nr. 50-1007) vom
| TIU Serial-Stecker mit der TMCC
. ' Command Base B
| Die TMCC Base hat keine Spannung | Stellen Sie sicher, dass die TMCC
' Command Base genug Spannung hat
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Appendix C: Troubleshooting

< Fehlersuche - Fortsetzung >

Schienen Probleme

Die Fernbedienung zeigt falschlicherweise Spannung an

Mogliche Ursache: 'Losung:

Keine Spannung an der ausgewihiten | Fiigen Sie mindestens 22 VAC dem

Schiene ‘entsprechenden TIU-Eingang hinzu
Falsches Gleis ausgewdhlt | Wiahlen Sie ein Gleis aus, das 22 VAC
 hat

— .Die aktuelle Gleiss;ﬁnnung ist inkorrekt
 Weniger als 22 VAC ist am TIU- | Geben Sie 22 VAC an den
'Eingang | entsprechenden TIU-Eingang

;Tm System-Menti sind 50 Hz | FUr den Gebrauch in den Staaten
| ausgewdhlt (Germany)

* Keine Kommuml\anon mit v, artablr.n Sdm.m.n

Das DCS- Slcrnal ist ubcrschneben e ICxeben Sie das DCS-SaiiHI ,
System-Menii ein |

~ Spannungskontrofle ist auf 22 Volt festuelegt

i Die minimale oder maximale | Setzen Sie die gewiinschte Spannung
Gle:ss;aannuno wurde mit der Taste | mit der Taste MTV (Softkey)
’VITV gewechselt (Softkey) |

Platz fiir Notizen :
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